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あなたは、埋め立て地の再開発計画を行なう会社の社長に就任しました。あなたの会社は、 
新しく埋め立てられた都市の開発に参入することとなります。現在、埋め立てられた±地は 
若干の植林が行われてはいるものの、手つかずのが態です。 


あなたは会社の為、この地域に新しい都市を作り上げ、大いなる利益を得なければなりま 
せん。都市を作りあげる建設が会社の利益になるのは元より、その利益をどう使5かによつ 
て、さらなる発展への道筋は大きく異なってきます。 


利益をむさぼり続ける為の建謀ラッシュを第一とするか、それとも地域への還元であなた 
の含社の人気をあげる事を第一とするか、様々な可能性を秘めている手つかずの地に、あな 
たは何を求めますか？ 


记:提結說福是 爾^^^ ^ ^^ ^^^^濟趙党為苗党顧苗萬^爾ミ:に 


♦♦ 


公の目的 


ぷ堪埋^^^1^^^愛屈 ^^^^^ ?^^^^巧^^孩器患牌絡逆输端兀 1?’. rr 瓦: 
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このゲームの目的はおおまかに分けて3つあります 


0 


1つは、企業の拡大。つまり自社の資金力を蓄え、いつでもどのようにでも、その資金が 
使えるように余裕を持つ事です。 ’ 


もう1つは、都市開発です。自社の資金を投じて、町を設計し、新しい都市のおをデザイ 
ンしていく事です。 


最後の1つは隠された様々なイベントに遭遇することです。多種多様なイベントを全て向 
かえることができた時、初めてあなたはこのゲームを制覇したことになるのです。 
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ゲームのスタートメニューには、じ(下の 4 つがあ U ます。 



録されている全ての情報をクリアし 


ます。 


度、クリアすると元に戻り 


ませんので、ま意して下さし 


ゲームを 終了します 


[全プレイ制覇イベント履歴]に登 


新しく ゲームを 開始します。 


記録されているゲームをロー ドして 
スター トします。 




添もむ 


このゲームには 3 つのモード があリます。 

• 固定方向モード 
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」;ぶ因をがぶ 

たブルぶ巧！ 


たフルカか去ミずみ木でごジが 


巧 


R づ 


建物の向きが一方向限定されている モー ドです。メモリがかない機種をご使用のちの為の 
プレイモードです。本体メモリカ M 6 M 目じ(下の機種をご使用のちは、このモードでプレイ 
されることをお薦めします。 

-フル方向モード 


建物の向きが自由に設定できます。このモードがこのゲームの標準モードです。 




































































フルち向モードに風水の要素を加えたモードです。風水については、[風水理論]のペー 
ジで詳しく解説します。 
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! このマッブぞ f ま用 


他のマッブを化成 


新規ゲームを開始した場合には、ゲームの舞台となる埋め立て地 
を生成します。気に入った埋め立て地が出来たら[このマップを使 
用]を押して下さい。現在出来ている埋め立て地が気に入らない場 
合には、[他のマップを作成]で何度でも作り直すことができます。 



聖域の薑本となる建物の設置を巧います。聖域については[風水理論]をご覧下さい。 



これらは、ゲーム中にある状況で出現するち称です。登録しておくと、「あつ」と思う時 
に、これらの名称が出てくるかもしれません。 . 



謹橄レ叫いり脱 


あなたの会社の名前です。 
埋め立て地の都巿名称です。 


ライバル会社の名前です 


新規ゲ 


ユーザを化る 


が巧を 


ライクミルをな^ホ加すを加、; 


ライクむレを化1 


ライパルをな21ネ 

一かが 

ライクミんをな3 


、 、ん、 パ、 化 

がぶか 


-巧期環境設定 

ネ刀期環境設定である「隣 
接禁止ルールの採用」「必要 
隣接道路幅の採用」「ライノ K 
ル会せ有り無し」は、ゲー 
ム中に変更することはでき 
ません。ここでミ夫定した内 

容がプレイ内容となります。 
いずれも難易度の相当する 



























































































— がきな人のをお：|；;|巧子 (4 魚） 

•三えとち:、；* 

龍 惰仰ずるブランド品旨:^チ3ネルン 
巧故か惟めなし从のをが ^ V リリン ( IPf ) 

• • ♦♦. 巧 ^^^ 主 <>_ • X *• V •" ぶ 一 L 

~薛敬するスポ^、ン遽手： IDU 夹义 


最もうま1^化思う料理人 


げきな人の名前 
信仰するブランド品目 

何故か憎めない人の名前 

尊敬するスポーツ選手 


く りするほど 強し、 人 .. . む b くりずるほどない人: 


最も好きな馬の名前 
最もうまいと思う料理人 


物です。全て「0 F F 」 に 
すると、最も簡単になり、 
全て 「 ON 」 にすると、最 

も難しくなります。 


[ライバル会社] 

ゲーム中、あなたじん外の建設各社がこの地域の開発に参入するかどうかのスイツチです。0 
N の場合には3つの会社が開発に参入します。ライバル会社があると、都市の発展が早くな 
りますが、思い通りの都市設計がやりにくくなります。 


[隣接禁止 ルールの 採用] 

このゲームでは、特定の建物同±が一定の距離に混在できないルールが採用されています。 

現実のせ界でも、小学ホ交の近くに風俗営業店を新規才ープンさせることはできません 。 ON 
にすると、そのルールが有効になります。 


[必要隣接道路幅の採用] / 

このゲームでは、建物の大きさに応じて、隣接している道路の幅を必要とします。現実の世 
界でも、容積率が高い建物を建てるには、広い道路に隣接していることが建設許可の条件と 
なっています。 ON にすると、そのルールが有効になります。 

これで準備は整いました。ゲームの始まりです。まず建物を作らなければ始まりません。 
アンケートによると、この埋め立て地に住みたいという人は、1000人ほどいます。この 
人たちが「住みたい」と思っている内に、住む場巧を作ってあげましよう。 































まずは建てる場所をみめ、建設予定地を購入しておくとおいでしよう。地価は建てられた 
建物により、変動しますので建物を建てた後では値段が高くなってしまう可能性があるから 
です。空き地の購入は下の手順で巧えます。 






④空き地購入をクリックで選が。 



あ^ん蓋脱 


⑥ 0 K をクリックで選が。 


⑤マウスのドラッグで購入したい±地の範囲を指定。 


指定した±地の範囲の購入額が、運用資金で賄えればその範囲の±地は全てあなたの会社 
の物となります。 



必要隣接道路幅のルールが0 N になっている場合、一定の幅の道路に隣接させないと建設 
できない建物がををします。まず基準となる道路を引いてみましよう。道路の敷談はじ(下の 
手順で行えます。 




②道路アイコンをクリツク。 






















































⑤左の歡設アイコンをクリツク。 



④道路を敷設したい方向にマウスをドラッグし、道路の距難 
を指定。 


⑤ 0 K をクリックで選択。 


指定した距離の道路の敷設工事額が、運用資金で賄えれば 
道路が完成します。建物の中には道路を2車線じ(上敷くこと 

が条件になつているものもありますので、その場合は隣接さ 
せて、もう一度道路の敷設を行って下さい。 



道路は一度だけなら曲げて敷設することができます。道路 
を敷設する際にドラッグしたまま、方向を変えてみて下さい。 
曲がつている位置などを確認して、マウスボタンをはなして 
下さし、。 



このゲームは幾つもの特をを持った建物を建てることが出来ますが、まず手始めに一戸建 
てを建てて見ましよ5。購入した±地の上に建設すれば、もちろん±地代を余分に払う必要 
はありません。一戸建ての建設は下の手順で行えます。 

①ツールバーから コマンドアイコンを開く。 




②建築アイコンをクリック。 



③建築物アイコンで一戸建てが選がされていることを確認。 


選択されていなければクリックして選が。 

























































④建築物アイコンの右に表示されている建物一覧で好きな建物を選択し、建物 
の下部に表示されている0 K をクリツク。 




⑤建築したい場所にカーソルを合わせてクリック。 



⑥完成予想図が出るので建設費用と建設期間を確認し、 
をクリツクで選が。 




建設した建物の建設費用が、運用資金で賄えれば建物が完成 
します。 
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戸建ては他会社や民間に売却することで利益を得ることが出来る建物です。 巧て た一戸 


建てを売却し、運用資金の足しにしましよう。建物の売却はじ(下の手順で巧えます 


0 



①ツ 




ル パーから コマンドアイコンを開く 


0 


sm 


②売却アイコンをクリック。 



③右の建物アイコンをクリツク。 


④売却したい建物をクリツク。 



⑤売却標準価格（掛け率100%)と現在の売却掛け率が 表示されるので OK をクリ ツ 
クで選択。 


⑥計算機で売却掛け率を入力。 


か 


建物を売つでみよ5 


徽誠 


嚇麵賴麵樣禱 

麵誦喔麵麵禱 















































⑦ちクリツクを押して建物売却が態をキャンセル。 


売却価格が他会社や民間の希望に添い交渉が成立すれば、貴方は建物と引き替えに多額の 
利なを手にすることが出来るでしよう。 



あなたの会社は、当初の運転資金じ>(外、資達らしい資産はありません。株はありますが、 
自社株を売り私うということは、同時に乗っ取られる危険性をはらんでいます。どうしても 
資金繰りがうまく行かなくなったら、自社株を売るのも手ですがあまり得策ではありません。 
建物を建てるには資金が必要ですから、その資金を調達しなければなりません。銀行で借り 
るよりは、建物から収入を得て、それを投資することで更なる收益をあげる事が賢明です。 

では、どうやって収入を得ればよいかですが、収入を得るち法は、薑本的に3つあります。 

1つは 何かを売却して利なを得る事。 建物だったり株だったり、±地だったりします。い 
ずれも「売れる何か」を持っている必要があります。ようするに「安く買って、高く売る」 
の原理を活かすち法です。直接的な利益につながりますが、「売る」ということは何かを「失 
う」ことでもありますので、あまり多用したくないものです。 

もう1つは 貸ずことで利なを得ることです。 「売る」よりも時間はかかりますが、長い間安 
定した利益を確保する事が出来ます。マンションでも、オフイスでも、賃借して利益をつ力、 
む事が出来ます。失うものは「その建物の新鮮さ」ぐらいです。この「貸す」ということが、 
このゲームにおける最も薑本的な収益をつかむち法です。 

最後の1つは 店舗経営による直接のな収入を得る方法です。 小売店を経営していると考え 

れば良いかもしれません。ようするにコンビニやレストラン、ガソリンスタンドからラーメ 
ン屋、映画館などを経営して、売り上げをあげるといろち法です。利回りは他よりもちいく 
らいかもしれませんが、当然経費がかかるので、経営がうまくいかないと大赤字を抱えるこ 
とにもなりかねません。ほとんど人が住んでいない時に、たくさんの飲食店を作っても、食 
べに来てくれる人はいません。また居住区■労働区から離れた場所に作っても、人は集まり 
にくいでしよう。建てる場所とタイミング、建てる店舗が何の店なのかを考えながら、建築 

してし、きましよう。 

但し、これらの建物は営業するための権利を取得する必要がありますので、'ま意して下さ 
い。詳しくは[権利]をご覧下さい。 
















































収入があるじ(上は、それに伴う支出があります。支出は、主に3つです。 


最も分かりやすい支出は 建物を建てる為の 費用です。直接的な建築費は、建物一つ当たり 
で考えた場合、最も高くかかるものでしよう。失敗した、という建物を作ってしまったから 
と言って、投じた建築費はもう戻りません。よくよく考えて建物を建築して下さい。 

もう 1 つの支出は、それぞれの 建物を維持ずるための費用です。 光熱費や管理費用、小売 
り店舗では仕入れや人件費もかかります。建物1つ1つを見れば微々たるものですが、たく 
さんの建物を巧ちすると、その合算は大変なものです。建物毎に、収入が維持費を上回るよ 
うにしなければなりません。また、これらの一部は、自己提供することでその費用を緩和す 
ることができます。詳しくは[他の会社-自己提供]をご覧下さい。 

最後の 1 つは、思わず忘れがちな支出 「税金」 です。 毎年 12 巧の最終週に利巧の 30% び 

税金として引かれまず。 支払いきれないとゲームオーバーになってしまうので気をつけて下 

さし、。 


尚、「証券取引」における支出は、経費に含まれませんので、お気をつけ下さい。 
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建物をクリツクすると建物情報を見ることが出来ます。 
建物の名称、所有者、居住者数、本日収入、本年度収入、 
年間経費、築年数、レベルち称、投資状況を見ることが可 
能です。また、建物情報から、なの事が可能です。 

〇購入 

購入-建物コマンドをその建物に巧して行うこと力化来ます。 


〇売却 

売却-建物コマンドをその建物にタオして行うことが出来ます。 

〇投資 

投資コマンドをその建物に対して行うことが出来ます。 

〇破壊 

破壊-建物コマンドをその建物に巧して行うことが出来ます。 

〇名称変更 

[建物名称]の部分を自由に書き換えることができます。 



ステータスバーにはいろいろな情報が表示されます。カーソルを建物に合わせれば、その 
建物の持ち主、名称、居住者数が表示されますまた、メニューまたはツールバー内の位置に 
応じて、その内容の表示もされます。 
















































































▼視点を動アイコン 

-視点を左移動 

視点を90度左に移動します。 

-視点を逆移動 

視点を18 0度移動します。 

-視点をち移動 

視点を90度右に移動します。 

-指定地点を中/に移動 

クリツクポイントを中/こ、にセンタリングします。 







画面左上部にある、コンパスは最初に右上を向いています。視点の回転時の方 
向は、これを目安にして下さい。 


▼視点の拡大縮小アイコン 

•表示モード （B I G ) 

一番建物に近い視点に移動します。 

.表示モード （ MIDDLE ) 

建物からかし引いた視点に移動します。 



























































表示モ 





( SMALL ) 


建物よりもエリア的に見る視点に移動します。 




表示モード （M 



埋め立て地全体を見渡す視点に移動します 


0 


▼その他 











コマンドアイコン 


コマンドアイコンウインドウの表示を切り替えます。 




テレビアイコン 


テレビの表示を切り替えます。但し、テレビは放送局が開局していないと表示され 
ません。 




野球アイコン 


野球の試合結果の表示を切り替えます。 




サッカーアイコン 


サッカーの試合結果の表示を切り替えます。 




リアルタイム情報アイコン 


リアルタイム情報の表示を切り替えます。 
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サッカー顚位表 


vim 獄羅 

2 む逞巧 22 B 8 

ミ3巧やみ冊2> B 9 
4なを巧を夕20 K 10 

S なを麵 け巧 n 

6な 7 Cii 18 B 12 

: 7沒 a お n B 13 

8 fi 巧ま 16 B 14 

9をな獲 16 K 14 

10位 宿ミ6 巧 B 巧 
hi をを軍 ^巧 B け 
12を天巧 H 辰け 

mm nm 9 * 2 , 
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▲野巧のな合結果 


▲サッカーの試合結果 




サテライトアイコン 


サテライトを表示します。 




パ’ージョン情報 


パージョン情報が表示されます。 


リ尸ル》イム WR 


がな人 
が^',たか巧人白 
&廉芒;た化巧人 □ 
巧式次 It 巧人打 
巧巧冷が 
ぶお巧を 
本绛货:がな 
巧入を 



一 A f 4'* ♦ 

•••た••み 

パ'ぃぃイ 
>• パ：^•パ： 


1 人う 


15 


U 


25 

5 百憤 4912 巧 
夕〇僚 6601 乃 

0 巧 



リアルタイム情報 



▲サテライト 
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コマンドアイコンウインドウには、ゲーム中多用するコマンドが登錄されています。詳し 
くは[コマンドアイコン]をご覧下さい。 




100 ® 


100乃 


10侮 


電卓ウインドウは、数値の入力を必要とする時、自動的に 
表示されます。〇〜9のボタンは、直接その数値を入力する 
為に使用します。[十10 0億] [+10 備] [+1 備] [+1 
000万] [+1 00万]のボタンは、押す巧に、その数値 
が加算されるボタンです。[クリア]を押すと、今まで入れ 
た数値を無効とし、もう一度初めから入力することになりま 
す。[最大]を押すと、その時点で指定できる最大値を自動 
的に入力します。 

数値入力が完了したら [ OK ] を押して下さい。 




2 かド パ 、:： こ • 

' A •ペ 、、ん • — * 


アイコンをクリックすると、選べる建物が変わります。アイコ 
ンは、じ(下の種類があります。 



• オフィスビル 






























































































遊技場 





小売り店舗 




農地 




スポーツ 施設 





公共施設 


亟 




特殊建築物 





雑居ビル 




宿泊施設 


m：：-m 



;'!• :'' i •都が•そ 





か！ •!》, 

縮かポタン 


m 


mm . 


巧 





m 


> 


このボタンを押すと、表示スケールが変化します。風水モードで出入リロの方向を確認す 


る必要がある場合や、建物のおがを確認したい場合に便利です 


0 


も 


♦ ♦ 

，个 


灘議衰 , 

.ぶィみ. . t 紙 v > 


U -\ 


ぶ. v >. 

皆がお; 


I ；0 MSM 


も 


•、や'•で 


公論 


んい • ••卜4 • 

<擔^馨豁ぉ 


，> • 

•• い；•进 




か‘、ん夕!!が; 


集合住宅の場合のみ、2ページ目があります。これを押すと、ページが変化します。 









とぶ^^ 

齡为ン •， 遊をちご J '4 ^ •，••••-ル!^ BfT 户 
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建物の名前と、建築に必要な金額が表示されます。 



い’ 
，バ！三.； 



巧 • 



Si ?:, 嫌が.翻 
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!、ろ . 身、; 



■ ■ 巧で二*>"^パ>"^^ム> — 
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卸が、【化 I 


'. ''が苗と:站 -i 


K 



巧 ife で 


〇 ., V が 

• . . L おが、 



建物のサイズが表示されます。 



臟揣 1 : 1 课 


PK ボタン 



測 ®! 

瞎谴聽^’:を が 


選が中の建物の建築をミ央定します。 


nmiW 




商用建物 





♦♦ 
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建物の向きを変えます。 

※回転ボタンは、固定方向モードでは無効となります。 




このマークの建物は、何らかの理由で、まだ建築できない建巧です。イベント 
を達成したり、許可を得たりすることで、いずれ建築できるよろになります。 




一度は建築できたが現在は建築できない、という建物です。公共施設などは、 
競争入ホしを落札することで建築可能になりますが、引き渡しが巧んでしまえば、 
もう建築する必要はありません。つまり、出来上がった瞬間に「巧 J になってし 
まうのです。 




現在、建築可能な建物です。 


16 







































































































装若 3!^：：： 妥 S S 職巧规挪矿 ‘^ , V 
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於の説明 


親織;品..;然寬裳: ni : a 磯: 


い • V っ》へみ •• 、、、ツ•、一产'〜う 



のゲームで使用するコマンドです。0内はショートカツトキーを示しています。 



▼ニ ユー ゲーム 

初期が態からゲームを開始します。 

▼□ー ドゲーム 

保存して あるセーブデータを 読み込みます。この時、ゲームモー 
ドの違う セーブデータを 読み込むことは出来ません。ゲームモー 
•ドの違う セー ブデータの プレイを行う時は、 一度 ゲームを終了し 

た後、再び TOK I 0 MATE N R 0 W を起動して下さい。 

▼セーブゲーム 



現在のが態を保存します。 





















































































111111 (|jn^ 
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い# 
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▼坊お設定 （ E ) 


各機能の切り替えを行います。 


障楽] 


ゲーム中の音楽の 0 N /0 F F を切り曾えるスイツ 
チです。 OFF にすると、音楽が停止されます。尚、 


どの音楽を鳴らすかは 」 U 
が出来ます。 



e 



ox で選がすること 


巧境 


AHvm か％がりル,の^^1所へのづートはれ！ > 

胞>い *1 かす:が•けル.その巧(へのイ'…卜•化れ 、 i 《若 ON 




導 : 漱 ON が OFF 

ON か OFF 




5| t 巧化が•のル;‘4卜 r 
けけ1り.、が;1か . I ，’ か > み 
か•い L 醜；； W.W 



巧がレポ 


ホ巧 




•い 


ON 


•ぐ 


ぶ》び、19化け,わ .1 


.、.霉 

•，み • 1;.,‘ 


中 



I ■心 W パ•ん 

が > '• 




OFF 


慾! 〇尸，，*13 〇ド F 
矜 onW 0 c)ff 



OFF 


芦 ON ©OFF 

. .♦•♦ 

，一、ぃ……… ^ 

ド IPW.I 験 off 


[自社建物完成時のその場所へのオート移動] 


このゲームの舞台は非常に広い為、全てを一画面に表示することはできません。よつて、 
自社建物が完成した時に、その状況を把握できないことがあります。このスイツチを ON に 
しておくと、完成度に自動的に表示位置を完成した建物に合わせてくれます。 

[他社建物完成時のその場所へのオート移動] 


上のコマンドの他社建物版です。 

[建物完成時の落下アニメ] 

特定の建物が完成した時は、その完成を強調する為の落下アニメーシヨンが入つています。 
その演出をカットするスイッチです。 ’ 

[全球団の試合結果] 

このゲームでは野球チームが試合をしています。毎年その結果が 表示されますが、 毎年の 
結果表示を切り替えるスイッチです。ゲーム唐盤で野球の試合結果が 無意日未だと いろ時は0 
F F にしておくと、無意 P 未な情報を得なくてすみます。 

[全ヴッ カー チームの 試合結果] 

サッカーチームも試合をしています。上のコマンドのサッカー版です。 

[売却レポートを表示] 

あなたの会社が売りに出していた物件が売れた時、その メッセージを巧示します。 OFF 
にした場合には、表示されません。 
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[選挙投票の表示] 


ゲーム中は、選挙が行われています。その投票過程を見ずに、結果だけを知りたい場合に 
は、 ON の設定にします。 

▼ゲームの終了（ X ) 

ゲームを終了します。 


八！> 

い 


扉！! 蘇.;‘ 

賴趣請 



蛛爾巡.题避が’三 


卿帮紙も 


乃 S •‘たむ;む 


む，骑1器 




纖纖辦辨巧 

立.-•い，•，' ； A . ，:三 •;: ••リ山こじ’：•，•た•いべ町••成悅 


•1 が I 


お踩每# 

气 ザ、•で、， ：，みぶ 


離 


•雜; 

バ W ,、•, 

もな 


、ム 硬戒が 


ぶ 



帶早齡 ... ^ 


- -V- 



V 


じな .：： >J 





▼ツー ルバー ( T ) 

チェックすればツールバーを表示する事が出来ます。 

▼ステータスバー （ S ) 

チェックすれば ステータスバーを 表示することが出来ます。 

▼祝点回拓-指定地点を中瓜に表示 

ツールノ く ー アイコンの視点の移動アイコンを呼び出します。 

▼表示モード （B i 邑 〜 M ini ) 

ツールノ \ 'ー アイコンの視点の孤大縮小アイコンを呼び出します。 



ツール，'、、一の 

* ステ-タスが一を） 

• ••••• ,♦••• •••, ••， 

1 MM *5 •••一 •: •み;^ : 

視ぷ回お-^^%: 

指定地ぶぞ中心!こ表を 

故グ《 

• イ liSv* 

表示モ^^ ( Big ) 

表示モード （ MiddI 色） 

表でモ心ド （ Small ) 

を示モ^ド （ Mini ) 


〕了ント 

テ比 


?て宗^^だ V み 

麻 ぉ 


サッカ-試合紹果 
リ7ルタ仏ち幸技 

i i 一 〜 t I 

ブロ仆 


▼コ7ンド 


ツ 


ルバーアイコンのコマンドアイコンを呼び出します。 


▼テレビ 


ツールノ くーアイコンのテレビアイコンを呼び出します。 


▼野巧試合結果 

ツールノ \ 'ー アイコンの野球試合結果アイコンを呼び出します。 

▼サッカー試合結果 


ツールノスーアイコンのサッカー試合結果アイコンを呼び出します。 




















































▼リアルタイム情報 


ツールノ \ •ー アイコンのリアルタイム情報アイコンを呼び出します。 

▼サテライト 

ツールバーアイコンのサテライトアイコンを呼び出します。 

▼購入 （ B ) 



0 ± 地 （ L ) 

±地の購入が出来ます。購入後はあなたの会社の所有地となります。± 
地の購入には下記の二種類の方法があります。それぞれ使用用途は異なり 
ます。 




憐入(長） 

売ま口を） 

経営化） 

投資お） 

金煎，詢券化) 
おを ( M ) 
破獄が 
道路歎 i お迎) 
線お欺設电） 

特嫩ジ 
建物建黨堪） 
道路装飾な） 
括き后( I ) 


1 ) 空さ地購入 

範囲指定された中で、一般的な価格での±地を購入を行います。この時、±地の売買を拒 
否している地主の±地や、すでに他の衾社に買われている±地などは、購入されません。 

2) 完全地上げ 

範囲指定された±地の全ての買い上げを地上げ業者に依頼します。彼らは、非合法な手段 
を使ってでも、その地域の±地をまとめあげますが、その報酬もなかなかのものです。尚、 
彼らはその±地に建つ自社の建物、公共施設じ(外の全てを破壊し更地にしてから引き渡して 
くれます。どちらかを決定した後、マウスをドラッグして、購入したい範囲を指定すると、 
±地の購入に必要な金額が表示されます。購入するならば 0 K を、しないならば N 0を選択 

して下さい。 

























































mi 
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〇建物 （ s ) 

建物の購入を行います。購入したい建物をクリックして下さい。購入後は、ユーザー所有 
の建物となります。但し、公共施設を購入することは出来ません。購入するならば 0 K を、 
しないならば N 0を選択して下さい。 



▼売却 （ S ) 
0 ± 地 （ L ) 


あなたの会社の所有地を売却します。ドラッグして売 
りたい±地の範囲を指定して下さい。あなたの舍社所有 
の±地で、建物の建っていない±地の売却合算金額が表 
示されます。売却するならば 0 K を、しないならば N 0 
を選巧して下さい。 
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，パ•'記み、巧なみ—'ぉ 


〇建物 （ S ) 

あなたの妄社が所有している建物の売却が出来ます。 
売りたい建物をクリックし、その建物の売却掛け率をセ 
ツトします。 

※売却掛け率について 



このゲームでは、建物は直接販売するのではなく、 
売値をみめて、買い手が現れるのを待つ様になって 
います。売値はあなたがミ尖めることができます力、‘、 
その売値次第で、すぐに売れたり、なかなか売れな 
かったりします。売却掛け率とは、その建物の適正 
価格に巧して、どれくらいの掛け値で販売するかを 
示す物です。掛け率は％で示され、10%から10 
0 0% (1/10 〜10倍）の掛け率を登録するこ 
とができます。買おうとする人は、その建物が新築 
か、 将来性があるか、都市の人気があるか、景気は 
ちいかなどによって評価をミ尖めます。その評価にそ 
ぐわない建物は、ミ夫して買ってくれません。売り急 
ぐ場合には、掛け率を低めにする事が大切です。 



最太 
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▼経営 （ K ) 


a n 

BQEBQEBSESQHBH ^ 


プ□野球チーム、サッカーチームに対する経営を巧 


が 


f 


います 


Ito MM 
• の A り 1 >ィ 


翁り I 


A0 


57 


〇 


'地！ がな • £ 

80 im 1 

冷 X* 从 • f 

70 巧化 


〇球団経営 （ T ) 


プ□野球チームにがする経営を行います。経営を行 
いたい球団を選んで、[詳細]を押して下さい。 





購入 


身売りの話がある球団は購入する事が出来ます。但し、 

複数球団の所有は認められていませんので、すでに球団がキ: 
を戸斤有している場合には、購入できません。 


巧キカ 





売却 


あなたの会社が球団を所有していれば、その球団を売 
りに出すことができます。 





戦力強化 



I * 守巧ク J 


来が•衔な 


0 本-い I が 

人* k 



お粒* 


あなたの球団の戦力強化を行ろことが出来ます。 


トレード： 所有している球団の選手と他のチームの球団の選手を交換す る コマンドです成功 
すると、あなたのチームの充実している項目の選手が放出され、変わリに蘭い項目を補うた 
めの選手が補強されます。 


助っ人が人：海外から外国人選手を雇い、大幅な戦カアップをはかろラとするコマンドです。 
但し、助っ人外人は、元々の成績がすばらしくても、この国のブレイに合うかどろか分かり 
ません助っ人外人を雇5と、元々チームにいた助っ人が放出されますが、前にいた助っ人の 
ちが能力が高かったということも多々あります。 
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監督交げ：監督の首をすげかえ、チームを活性化するコマンドです。但し、監®の能力は契 
約金とは必ずしも一致しないので、を意が必要です。 





































































新人発掘： 有力な新人を見つけだし、チームカを上昇させるコマンドです。最もチームに危 
険をもたらさない処置ですが、見つからないと発掘資金が無駄になります。 

〇ヴッ カー チーム 経営 （ J ) 
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サッカーの経営を行います。経営を行いたいチーム 
を選んで、[詳細]を押して下さい。 

•購入 

身売りの話があるチームは購入する事が出来ます。 
但し、複数クラブチームの所有は認められていません 
ので、すでにクラブチームを所有している場合には、 
購入できません。 


• 売却 


あなたの会社がクラブチームを所有していれば、そのチームを売りに出すことができます。 

-戦力強化 

あなたのチームの戦力強化を行うことが出来ます。プロ野球と違って、トレードはありま 
せん。その他はプロ野球と同じです。 

▼投資…） 

あなたの含社が所有する建物にタオして、投資を巧い、その建物のレベルをあげるコマンド 
です。現在の建物のレベルは、星の数で現され、星十個で最高となります。巧資は、失敗す 
る事も多く、その時は掛けたお資額が無駄となります。レベルを上げるための必要金額は、 
レベルが局い程局くなります。 

♦ 

▼を融•証券 （ K ) 

〇融資 •返済 （ Y ) 

銀行 it 資の為のコマンドです。 

.融資’ 


銀行から融資を受けます。融資の限度額は自分 
の資産に従って増減します。尚、返済期暇は3年 
となります。 





















































薄齡 


旌 fi 齡が平均蘇入债が難テ轉式数煤お株が歎 

mJk _ J 苗一 一 王一ん . •一 >?ん . ^ 一一 •… J A こ一， J . MAj •ム >ん 


巧度 I ハウジング 
ネクストビル CC 
オフィス山鹿 

が腺榮 
日の本巧巧 


6940 
8820 ▼ 
6900 
660 
279 
526A 
A^AW 
1400 
1000 


III 


III 
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〇証券取引 （ S ) 


株を購入、売却する事が出来ます。株式売買取 
引時には10%の手数料を取られます。 


購入 


•返済 

返済を行います。返済は行わなくても、期限が来ると返済となりますが、期限が来たとき 
に返済できるだけの運転資金がないと担保の有無に関わらず、倒産となってしますので、余 
格が出来たら返済しておいたちが安全です。 


X 銀行はあなたの会なでも建てることができます。 但し、 あなたの建てる銀行は、あなたの 

会がで運笞できるよう な小規模な銀行なので、あなたの会社自身に融資を行うような力はあ 
りま せん。 


• 売却 


その会社の株を購入します。但し、その会社の株が市 
場に流通していなければ、購入することはできません。 
例えば、その株が急騰している様な時は、市場に株が有 
りませんから、購入できません。また、株は衾社によっ 
て、市場流動している比率が違いますから、会社によっ 

ては、購入できる株が発行株式の5 0%だったり6 0% 

だつたりと違いがあります。 


戸斤有している株式を売却します。但し、市場に買い手 
がつかなければ、売却する事はできませんまた、自社株 
を売却することも可能ですが、自社株の保有率が51〇/〇 

未満だと、買い占められて乗っ取られる可能性もありま 
すので、ミ主意が必要です。 
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▼献を （ M ) 


この地区から選出されている代議員に巧して、献金を 
行う事が出来ます。献金の最大は一人に巧して、100 
億までです。献金は、国家代議員と地方が議員に巧して 
行う事が出来、それなりの恩恵があります。しかし、献 
金した相手が選挙で落選してしまうと、何の意味もなく 
なつてしまうので、その覚悟も必要です。 


▼破壊 （ D ) 

建物や道路などを破壊します。それぞれ破壊したい物に合わせて、コマンドを選んで下さ 
い。尚、破壊には費用がかかります。 

〇建物 （ T ) 

あなたの会社の建物を破壊するコマンドです。破壞したい建物をクリックして下さい。 

〇道路 （ D ) 

道路を破壊するコマンドです。マウスをドラッグして破壊したい道路を範囲指定して下さい。 

〇高速移動路 （ H ) 

高速道路を破壊するコマンドです。道路と同じよ5に範囲できます。 

〇線路 （ R ) 

線路を破壊するコマンドです。道路と同じように範囲できます。 

〇新幹線線路 （ L ) ィ 

一 

新幹線線路を破壊するコマンドです。道路と同じよろに範囲できます。 

※高速道路 • 線路.新幹線線路の破壊には、その m 利が必要です。 
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▼道路敷設 （ D ) 


道路敷設では、道関連の生成を行います。また、高速道路の建設にはその権利が必要です。 

〇新規道路 

新しく道路を建設します。道路の建謀と、それに伴う±地の買収は、あなたの会社の資金 
がかかりますが、完成した道路は公共物となります。 

〇高速移動路 


高速道路は、出入リロがなければ建設することができません。まず出入り□を建設した後、 
その出入リロの終わりの部分からドラッグを開始して、建説したいち向にマウスを移動させ 
て、建設エリアをみめて下さい。 

※高速道路の建設開始位置は、出入リロなどに連結する部分ではなく出入り□などの「最後 
の部分 J から行います。 


〇高速出入り □ 

高速道路は、まず出入リロがなければ建設することがで 
きません。出入リロを設置したい場所に、出入リロを建設 
して下さい。尚、高速道路が交差する際に、その高さを変 
えなければなりませんが、その高さ変更も、この中に含ま 
れています。間違えないように注意して下さい。 

▼線巧敷設 （ R ) 

線路敷設では、鉄道関連の生成を行います。また、新幹線道の 建 股には、その権利が必要 
です。 

〇在来線 、 

I 

通常車両用の線路を作成します。 



〇新幹線 

新幹線用の線路を作成します。新幹線用の線路は高架式で、すでに隣同±の都市への連結 
部分は出来上がつています。それぞれの連結部分をつなぐように建設して下さい。建設の仕 
方は、[高速道路]と同じです。 

































0電車の配置 



ライバル妄社や証券上の会社を乗っ取るコマンドです。 
経営権移おの採ミ关を取り、賛成多数ならば経営権を手に 
入れることが出来ます。但し、乗っ取りたい会社の株の 
保有率がかないと、経営権移輯の議案を起こすことも出 
来ません。 




乗っ取った会社がライバル含社の場合には、その会社 
の保有する全てを吸順することができます。証券上の会 
社を乗っ取った巧合には、その会社によって、樣々な業 
種に手を伸ばすことが出来るようになります。 


〇売却建物掛け率の登録 （ K ) 


4化な肺お纖; a 触重熟觸觀巧®巧巧城5だ巧 H ぞ T;V 

- ― … ， が — ， ■■ • ■ 戸 ― y —. r ♦•一…一^ : 一-•—:一-•♦，•心 I 一， ♦，げ•一,バグ 


建物を売却する際の、標準売却掛け率を登録しておく事 
が出来ます。常に同じ比率で売り出しに出す場合、この登 
録を行っておくと毎回掛け率の入力をしなくて済み、便利 
です。 
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▼道巧装節 m 
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道路装飾物をアイコン表示します。 
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線路の上に電車を配置します。このゲー 
ムでは、電車を配置しなくても、駅同±を 
電車が結んでいると仮定していますが、 
際に電車を配置したい場合には、配置して 
下さい。 



通常の線路には、オレンジと緑の電車が配置できます。新幹線の高架には、新幹線のみ配 
置できます。尚、電車を取りたい場合には、電車をクリックして[削除]を、進行ち向を変 
えたい場合には、電車をクリックして[方向転換]を押して下さい。 


※電車は最大で3 〇両配置できます。 


▼特巧 （ C ) 


OM & A の行使 （ M ) 






























































































ぶ解ぶ 


▼建物建築 （ A ) 


建物は種類別•用途別にアイコンでわけられています。アイコンの種類は iU 下の15個です。 
詳しい使し、ちは[建築ウインドウの説明]をご覧下さい。 




-集合住宅 

小さなアパートから、巨大マンションまで、様々な集合住宅があります。尚、集 
合住宅は、右側のスイツチで2ページ目を出すことができます。忘れないよろにま 
意して下さい。 




• オフイスビル 

小さな店舗ビルから、高層ビルまで、様々なオフイスビルがあリ ます。 

•駅 

鉄道用の駅があります。 



•工場 

ルさい町工場から、大工場まで、いくつかの工場があります。 

•飲食店 

ラーメン屋からレストランまで、いくつかの飲食店があります。また、験車場も 
ここに含まれています。 



•遊技場 

ク 

撰楽用の施設です。 

•農地 

ビニールハウスと牧場があります。 

I 

• ル売0店舗 

雑貨店からデノートまで、いくつかの小売り店舖があります。 
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•商用建物 

映画館-ガソリンスタンド-銀行の3つがあります。 

• スポーツ 施設 

野球場などのスポーツ施設があります。 



-雑居ビル 

見た目に派手な雑居ビルがあります。 

•公共施設 

I 公共施談は、そのほとんどが入ホしなどによって、ィ衣頼されないと建設できない物 

です。 




• 宿泊施設 

いわゆるホテルです。 

• 特殊建築物 

分類できないような建物は、ここに入つています。 


▼情報 （ I ) 

♦ t 

情報ウインドウを展開することができます。 


〇自社情報 （ M ) 


このコマンドではじ(下の二つの情報を確認することが出来ます。 

• 会社が 態 

あなたの会社の主な状況が情報として表示されます。 

































過去 1 00年分の収支が棒グラフで表示されます。 



〇建物 一覧 （ T ) 

この埋め立て地に建っている全ての建物を一覧し 

ます。 

• 建物名称 

建物の名前です。 

•所有者 



建物の持ち主を表しています。 

•入居者数 

その建物を常時使用している人数です。住居の場合には居住者数、労働場所の場合には労 
働者数、お店や娛楽施設の場合にはその客数などを示します。 

. 年間収入 

その建物が年始からどれだけの収入を上げているかが表示されます。 

-年間経費 

I 

その建物に年始からどれだけの経費が掛かっているかが表示されます。 

-年間利な 


その建物の年間収入から年間経費を引いた額が表示されています。 
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-レベル名称 

投資によって効果があがるポイントのち称です。建物毎に違います。 

•築年数 

その建物が建設されてから何年が経過しているかが表示されています。これらの情報の夕 
イトル部分をクリックすることで、そのクリックした情報に合わせてソートされます。二度 
クリックすれば逆順でソートされます。 

〇他社 一覧 （ Y ) 

ライバル会社の運転資金と本年度利益が確認出来ます。 

〇公共が態 （ P ) 

都市レベル、景気指数など、この埋め立て地としての情報が表示されます。 



〇 スポーツ 情報 （ S ) 

野球、サツカーの現在の順位表を見ることが出来ます。シーズンオフには直前のシーズン 
の順位が表示されます。 

〇規 プレイ 制覇 イベント ー覧 （ N ) 

現在プレイしているゲーム内で、達成している制覇イベントの履歴が表示されます。 

〇 全プレイ 制覇 イベント 履歴 （ A ) 

じ又前の記録も合わせて、達成している制覇イベントの履歴が表示されます。 































，•一ん 


す:い •春•‘、•••三;、 <••••• I •',，；:• ，'.•'•，い' >•*! •パ‘ • i >| 

逍纖賴なが.が’;鄉賴•带^ 


魏臟 if 


戏ぉ瑞な 


7 f い • 

が 


む:、 


♦ ♦ 

. V ： 


巧お段贼 


一 ♦ ♦ S い ♦ L い 

載;お知がぶ 


•'• れ扩";•い^ 

聊 


m 


1« 




•• ••巧必が J ; ぶ 


4 

满 

♦ < A , k 




ムズピ 


も巧)， 







. ♦ vr 寒 


A* 


韻璋讀 



スピードの調整をじ > (下の全六段階で行います。 


が-ムスピ-卜'た) 


♦ 


停止 （0) 


r 


f き止の) 




最低速 （ 1 ) 


最お速 ( 1 ) 


低速轉 




低速 （ 2 ) 



昔通速な) 




普通速 （ 3 ) 


髙速(が 


最髙速し弓) 




高速 （4) 




最高速 （ 5 ) 


停止が態で建物の建築を決定することは可能ですが、もちろん時間を進めなければ建物は 


完成しません。 
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画面を好きな時間帯の景をに変更出来ます。変更できるモードは巧の 五 


スクリ-ンお-を) 


つです。 


^ 分* •、、 • 一 

早朗 ( M ) 


昼間 (N) 




早朝 （ M ) 


曰が昇りかけでまだ景色の薄暗い時間帯でず。 


夕方み) 




昼間 （ N ) 


蚕明る < 建物の見晴5しの利 < 時間巧でず 


:'栗巧(凶) 


■ MM * 
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リアル喊 






夕方 （ A ) 


曰び沈んだ夕焼けの景色になりまず。 




ChicCC) 


OriginaKO) 


♦ 


深夜 （ N ) 


真っ暗で建物には明かりがついていまず 


Pop(P) 


0 





リアル （ R ) 早朝か5深夜まで時間帯に合わせて最色が巧化しまず。 


また、画面の色調を次の3段階に敦定できます。 
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尚、 


TV 画面が表示されているときは必ず昼間になリます。 
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画面表示の様々な設定を変更出来ます。 

▼グリッド表示 （ M ) 

この項目をチェックすると、建物建築時に目安となるマス目表示がさ 
れます。 



止化の区が I な) 
謹物お） 


▼±化の所有ち （ G ) 


•所有者 （0) 


この項目をチェックすると、マップ内の±地の所有者が色分けされます。所有者別の色は 
じ又下の通りです。 

•ホ あなたの会社 

•緑 ライバル会社！ 

•青 ライバル会社2 

•黄 ライバル会社3 

•黒 民間-公共 

• 聖域効果節固 （ S ) 

「風水モード」で設定した「聖域効果範囲」を表示します。 

•無し （ C ) 


±地の所有に関する情報を表示しません。 

▼建物 （ B ) 

チェックする建物の表示を透過し、±地しか見えないが態にします。高い建物が多数建設 

されて、死角に建物を作成することが難しくなった時などに使用すると効果的です。設定項 
目は下の通りです。 

-ユーザ株式会社 （ユーザ会社） 

-神風八ウジング （ライバル会社1 ) 

















































-ネクストビル C C (ライバル会社2 ) 

-オフィス山鹿 （ライバル会社 3) 

-公共-民間-特別 
• 全建物透過表示 


ここをチェックすると、ほかの「建物（目）」設定に関わらず、全ての建物を透過表示し 
ます。 

▼電車の進巧 （ T ) 

電車の進行を選がします。チェックがすると、電車が進行しますが、ゲームの進行速度が 
遅くなります。 



演奏中の BGM を変更します。選べる目 GM は、ゲームの進巧が沉 
によります。イベントを達成すると、選曲が増えることが有ります。 
尚、選べる巨 GM は最大9曲です。 



Juke Box (j. 



ゲームの オンラインヘルプを起動します。 



ハ、、 -シみ憎き技化) 























































コマンドアイコンウインドウは、ゲーム中多用するコマンドを納めたウインド 
ウです。メインメニューを使用しなくても、多くのコマンドがアイコンからコー 
J レできます。 
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〇±地アイコン 

±地の購入コマンドを呼び出します。 


〇建物アイコン 


建物を購入コマンドを呼び出します。 





































































































o ± 地アイコン 

±地の売却コマンドを呼び出します。 

〇建物アイコン 


建物を売却コマンドを呼び出します。 





〇敷設 アイコン 

道路敷談コマンドの[新規道路]を呼び出します。 

〇 破壊アイコン 


破壊コマンドの[道路]を呼び出します。 





〇敷設 アイコン 

鉄道敷設の[在来線]を呼び出します。 

〇 破壊アイコン 


破壊コマンドの[線路]を呼び出します。 





〇 銀行アイコン 

融資-返済コマンドを呼び出します。 

〇 証券アイコン 


証券取弓 I コマンドを呼び出します。 







































































OM & A アイコン 

M & A コマンドを呼び出します。 

〇売却掛け率アイコン 


売却掛け率コマンドを呼び出します。 
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スポ 




ツタイコン 





〇野球アイコン 

球団経営コマンドを呼び出します。 

〇ヴッカーアイコン 

サッカーチーム経営コマンドを呼び出します。 
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〇ク U ックポイントアイコン 

クリックした場所の±地や建物の情報をオープンします。 

〇自社情報アイコン 

自社情報コマンドを呼び出します。 

〇他社一覧アイコン 

他社一覧コマンドを呼び出します。 

〇建物一覧アイコン 

建物一覧コマンドを呼び出します。 

〇公共が態アイコン 

公共が態コマンドを呼び出します。 

〇 スポーツ 情報アイコン 

スポーツ情報コマンドを呼び出します。 

〇現プレイ制覇イベントアイコン 

現プレイ制覇イベン I ^ 一 覧コマンドを呼び出します。 



〇全プレイ制覇イベントアイコン 


全プレイ制覇イベント履歴コマンドを呼び出します。 

















































































o セーブ アイコン 

現在プレイしているデータの保存を行います。 




〇□—ドアイコン 

保存してある データの 読み込みを行います。但し、 ゲームモードが 違う データを 
読み逆むことは出来ません。 

〇プレイ環境アイコン 

環境設定を行います。 

〇 ゲーム 終了 

ゲームを 終了します。 


































































ここでは、この世界に住む人々力 s 、 どのような思考で生きているのかを解説します。 



この世界の住人の事です。このせ界の住人は、住宅系の建物にしか住みません。野外で 一 
泊してしまう人や、会社に泊まり込む人はいませんから、必ず自宅に帰ります。この埋め立 
て地に居住を希望している人は、家さえあれば、そこに住み着いてくれます。ただ、住もう 
かどろか考えている人は、自分の条件に当てはまる家が無ければ、住んではくれません。- 
戸建てに住みたいという人には、アパートもマンションも役に立ちません。高層マンション 
に住みたいという人は、高層マンションが出来るまで移住してきてくれません。バランス良 
く建てることが必要です。 


本来の定員を超えてまで、住民が住み着くよ5な建物は、非常に良い状況下にある建物と 
言えます。そのような建物がたくさん出来るようにしましよう。 

この世界では、この都市で働く大半の人物が、この都市に住んでいる人居住者ですから、 
居住者がかないと、労働場所を提供しても、その労働場所はいつまでも空白のままになつて 
しまいます。 

出来るだけ居住者が増えるように、最初の内は住宅を提供してあげましよう。 

また、一戸建ては高級ですが、マンションなどに比べて、その収容人数がかない傾向にあ 
ります。マンションの住民が安定して増加傾向にあれば、どんどんマンションを建設して、 
居住者の定員を増やしてあげましよう。 










































































左にも書きましたが、この世界の労働者はほとんどがこの街に住んでいる居住者です。街 
が大きくなるにつれて、他から働きに来る人も増えますが、それでも全体の2割〜3割です。 
居住者のが況に合わせて、労働場所を提供することが必要です。居住者がいないのに、労働 
場戸斤を提供しても、誰も働いてくれません。先に住む所を提供してあげて下さい。 

この世巧の住人は、働きたい職種を持っています。工場で働きたい人は、みしてオフィス 
し通うことはしません。農業を営みたい人は、誰も工場には通いません。やはりバランス良 
く、建ててあげる事が必要です。この街じ又外を見ますと、労働者の内訳は5分〜2割が農業 
を、1割から3割が工場系、6割からア割がオフィス系で働いているよ5ですから、この街 
もそのような割合で構成していくのが最も良いて♦しよう。最も、たまたま、住んでいる人が 
全員工場勤めを希望している場合も無いとは言えませんから、時々、その状況を見てあげる 

必要もあるで' しよつ。 


また、あまりにも特定の労働環境が整いすぎていると、その町は、その労働環境の町と認 
識されるよ5になっています。例えば、労働者が居ようが居まいが極端に農地化が進んでい 
ると、このゲームの世界の住民は「この町は農業の町なんだ」と思ろようになります。そう 
なると、この町には自然と農業希望の人たちが集まりやすくなります。 

も5—度強調しますが、この街の住民たちは 
働きたくない職業では働きません。つまり失業 
が態と同じ事になります。あまり長い間失業し 

ていると、生活できなくなってしまいますので、 
その様な人たちは、また街の外に出ていってし 
まいます。せっかく住み着いた人を手放すのは 
惜しいので、あえて労働環境を変えようという 

時じ又外は、常に余裕を持った労働環境を作って 
あげるように私がけましよ5。 

さて、この世界の住人はみんな根性がありますので、住んでいる所と働いている所がどん 

なに離れていても、そこに通ってくれます。しかし、居住地区と労働地区が離れていると、 

ど5しても通勤時間がかかります。現実の世界では、通勤時間がかかるような巧は、一般的 

し居住の為の費用か安くなります。地価もあがりませんし、人気もあまり高くなりません。 

都市全体の事を考えるとこれはあまり良い状況とは言えません。一局集中する必要はありま 

せんが、あまり離れすぎないようにま意して下さい。電車や高速道路が出来ると、多少この 
問題は解ミ夫します。 
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居住者の巧で少し触れましたが、各建物には一般的な定員があります。にさ3 0 m2 のワン 
ルームマンションは、通常1人で住みます。無理すれば3人ぐらいは住めるでしようが、1 


0人はいくらなんでも無理でしよう。 


住む巧も働く巧も遊ぶ所も含めて、全て建物にはだいたいの定員があるということです。 
最も、この世界の住人は思った仪上にルさいので、見た目じ(上に定員は大きくなっています^ 
また、人気のあるポイントは、多少無理をしてでも、入り凌もうとします。つまリ定員才一 
バーしても、 住めるので有れば住みたいところに住もうという考え方で成り立つています。 


上で記述した、ワンルームマンションに3人という考え方です。 

不思議かと思われるかもしれませんが、「絶がいや」と思つている場所に住むよりも、狭 
くてもここに住みたい、と思う人々がこの世界には住んでいるのです。 


何よりも「自分の信念」を優先する人たちの世界なのです。 



街に住んでいる人の中には、働いていない人もいます。見た目に分かるのは失業率から分 
かる、仕事のないが態の人ですが、その他にも学生や、ご老人、子供や専業主婦などがいま 
す。学生は学校が無いと遊んでしまいますから、街の住人の教育的レベルが下がってしまい 
ます。しかし、これらの学生は将来の労働者ですので、教育レベルが低いのは因ります。住 
民の数に合わせて、学巧を設けてあげる事も必要です。 



但し、この街では私立の学校は認められていませんので、あなたが私費を投じて建てた学 
校も、地ち公共団体に寄付されてしまいます。運転資金に余裕が無いのに、無理をして学校 
を建てると後々厳しいことになりかねませんので、ミ主意が必要です。 
















































この世界の住民も、働いてばかりではおもしろくありません。たまには息巧きをしたいも 
のです。旅行に出ていく場合はともかく、それじ(外は街中で遊ぼうとしています。ただ散歩 
しているよりも、遊ぶ施設があったちが楽しい余暇を過ごせるというもの、またそうでなく 
ては楽しい時間とは言えません。 

また、遊ぶ場所が増えると、自然と街には活気が出てくるものです。 

住んで良し、働いて良し、遊んで良しの街があったら、その街はきっと人気が出ることで 

しよつ0 



遊ぶところは住んでいる人に関係なく、外の街からの流入を見込めるので、経済的にも効 
果があると言えるでしよう。最も、遊ぶところには「飽き」というものがきますから、長期 
的展望に立って考えると、経営薑盤に充てるのは危険かもしれませんが。 
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建物はおおむね公害を発します。また、電車や車も公害を発します。電車の公害は一時的 
騒音公害だけですから、それほど影響ありませんが、車の排気ガスと騒音、工場の煙などは 
景ミ響の強い公害となります。 

公害のひどい場所にはあまり住みたくないものですし、働く場所としても不適切です。公 
害が集中すると、その場所は、人の入れないようなひどい ところになって しまいます。住宅 
地に公害を及ぼさないようにと、工場を集中したとしても、その工場の従業員が働けないほ 
どの公害集中地域になってしまっては本末転倒です。住宅地、オフイス街などから公害発生 
力の強い建物を遠ざけるのは、大切ですが、 一 極集中はを険ですので、ま意して下さい。ど 
うしても公害が強くなってしまった地域には、公園など、空気をきれいにする緑を含んでい 
る建物が有効です。 

同じように人が増えてくると、自然と犯罪も増えてきます。 

犯罪は、そこに住んでいる人、働いている人がいる眼り、残をながら、絶対になくならな 
いと言えます。ただ、警察組織に近いところでは、その発生が未然に防がれる事が多いので、 
警察力を強めるしかち法はありません。警察署、交番を建てるチヤンスがある時は、警察力 
が交番が無い地域を選んで建築するようにしましよう。交番が二件並んでいても、その景ミ響 
力はほとんど変わりません。 




この埋め立て地の開発を始めた時は、地価はあまく高くなく、建築も容易に行ろことが出 
来るでしよう。しかし、地価が安いといろことは、買いたいと思う人がかない事を意 P 未しま 
す。周りに何もない±地に住んだ巧で、買い物はできない、働くところはない、ましてや電 
車も通っていないという状況だからです。では、そういった整備がかしずつ行われだしたら 
どろでしようか？ 

歩いていける程の巧に商店街やコンビニがあり、駅も近くて通勤に便利で、 一 駅乗れば、 
遊楽街にも遊びに行ける。そんな場所には多くの人たちが住みたいと思うでしよう。同じよ 
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ろに、たくさんの人が住んでいるのに小さなコンビニがたったの一件。こんな場所には店舗 
を出すには最適でしよ5。 

住む人にとつて、そして店を出す企業にとつて、快適であり、最適である程、地価は上昇 
します。 



一番顕著なのは、駅が出来た時でしよう。駅の周囲は何かと活気づくものです。住む人に 
とっても、労働者にとっても、交通手段の確保が最も大切な頂目の一つなのです。 

後は、巨大なアミューズメント産業が出来た時もそのタカ果は顯著に現れます。収容人数が大 
きい建物ほど、たくさんの人が出入りします。その人達全てが、何らかの購買層になり得る 
のですから、ル売店にとって、これほど有利な場巧はありません。 

これほど顕著でなくても、例えば住宅一件出来ただけでも、ほんのわずかの目に見えない 
程度、地価は上昇します。そこに住む住人達を相手にした、小さな小さな雑貨店が営業した 
いと思うかもしれません。そこにかしでも利点があれば、地価は上昇し、利点が無くなれば、 
地価は下落するのです。 

もし、運転資金に余裕があるのであれば、予め地価上昇するであろう±地を予測して、買 
っておくと良し、でしよう。±地そのものの価値もあがりますし、そのような有利な±地を他 
の会社に取られなくて済みますから。 




































道路と鉄道は、大変重要な意 P 未を持ちます。人は交通手段がなければ、快適な生活を営む 
ことが出来ないからです。歩いたり、自乾車に乗ったとしても、一日に移動できる距離は車 
や電車の比ではありません。必然的に、交通の確保ができないと、生活もできないというこ 
とになってきます。 

幸いにして、この地は埋め立て地である為、ほとんどが平坦な±地です。無理をすれば、 
道路が引かれていなくても車を走らせることはできます。とはいえ、 4 WD の車にでも乗っ 
ていなければ、あまりそんなことはしたく無いものです。ですから道路が引かれていないよ 
うな所には、それ相応の車を持っているような人か、あるいはそのような車を買うつもりの 
人しか、住んでくれません。一部の特定の人しか住むことができない環境な訳で、これでは 
なかなか居住者は増えません。 

道路は正しく整備されてし^る事が必要です。 



同じ事は電車にも言えます。鉄道を運営することができるようになったとしても、いくつ 
か考えなければならないことがあります。（鉄道の運営に関しては[権利•鉄道経営許可] 
をご覧下さい）駅が近くにあると、非常に便利ですから、そこに住みたい、あるいてそこを 
職場にしたいと思う人はたくさんいます。しかし、よく出かけるような巧まで鉄道が引かれ 
ていなければ、その鉄道は何の意 P ホも持ちません。降りる駅が無ければ、なんの意味も持ち 
ません。 

また、駅が近くても、か曰にドライブしたいと思う人は、同時に道も引かれていなければ、 
自分の理想とかけ離れた場所となってしまいますし、仕事で車を使う人は、道路が無ければ 
営業に出ることもできません。 

この世界では、駅があれば良いという訳ではないのです。 
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▼が要憐巧道路幅 


さて、道路については、もう一つ重要な意日未があります。それは建物を建てる時に必要な 
道路の幅の問題です。 

この項目は[初期設定の必要隣接道路幅]が採用されている時のみの問題ですがこのルー 
ルが採用されていると、よリリアリテイが増します。 

現実の世界には「建築薑準法」というものが存在し、そこでは道路の横幅によってその道 
路に隣接する建物の高さや容積率の制限がなされています。 

このゲームでは、建物毎にその建物を建てられるだけの道路幅がどれほどかというルール 
があります。背の高い建物、容積率の大きい建物、容人数の多い建物ほど、広い道路の脇 
にしか建てることができません。 

このルールを採用している時は、コツをつかむまで [ a 物 一 裝]の必要隣接道路幅の項目 
を確認しながら、建築計画を建てていくと良いでしよう。 

尚、高速道路は一般の道路とは認められませんので、必要幅に組み込むことはできません。 
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この埋め立て地には、あなたの会社じ>(外のいくつかの含社が存在します。それらのいくつ 
かを紹介しましよう。 


▼ライバルを社 

ライバル含社は、あなたと同じく建談会社です。 

[初期設定ライバル会社]を有りにした時にのみ登場します。 

これらの会社は、あなたとは違った概念で、独自の都市計画を持って行動しています。も 
ちろん、舍社ですから自社の有利になるように利益をあげる為に活動しているのですから、 
時にはあなたの邪魔になる行動をしてくるかもしれません。 

場合によっては、彼らと利害が一致し、ある特定の場所の開発に相乗りするおで参加して 
くるかもしれません。あるいはあなたがオフイス街を予定していた場所に、突然、住宅街を 
作られてしまうかもしれません。 

どちらにしても、彼らは彼らなりの信念に暮づいてしか行動しませんので、時には協力者 
に、時には邪魔者になつてしまうのです。 


▼話券上のをな 

証券情報上のみ存在している会社です。これらの会社は、建設会社ではありませんから、 
この埋め立て地に参入してくることはありません。見えない巧で、この地に関係している若 
干ありますが、何の穀響も持ちません。では、これらの妄なは何が存在しているのでしよう 
か？ 

それは、巧の[自己提供]と[権利]の項目をご！!下さい。 

▼自己提供 

証券上の会社の内、いくつかはこの地域に見えない形で参入しています。一部のガス舍社、 
電力会社などがそれに当たります。 

これらの会社は、この地域じ(外で生成しているガスや電力をこの地域に供給して、そこか 
ら利益をあげています。大手の妄社と違って、小さな地ち会社なので、利益らしい利益はあ 
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りません。現が維持を薑本とするタイプの会社です。 

もちろん、あなたの会社の建物もここから電力などの供給を受け、それを経費として支払 
つています。では、もしあなたの会社が電力を供給することができるようになつたとしたら、 
この会社に巧して、電力経費を支払う必要がなくなります。 

これが自己提供の考えちです。つまりは、電力などを供給する側の立場になれば、電力会 
社としての利益はほとんどなくても、自分の会社の建物の経費を大幅に節減できるという訳 
です。 


自己提供できるのは、「ガス」「電気」「0 I L 」 の3つです。 



この内、ガスと電気はそれぞれ生唐する為の建物が必要です。達物を建築する為には、そ 
の建物を建てるノウハウと経営権利が必要です。では、それにをどうやって取得するかと言 
うと、そのノウハウと経営権利を持つているところを吸 AK してしまうのが早道です。 


と、すると . 

詳しくは[権利]をご覧下さい。 


















▼高速道巧建設許可 


高速道路は、移動路としてのみ意 P 未を持ちます。高速道路には出入り□が必要で、もちろ 
んその出入リロからしか乗り降りできませんから、その部分に道路がつながっていないと意 
味を持ちません。 



この世界の高速道路は、直接的に二点間を結ぶ移動路と考えられていますので、それぞれ 
の出入り口付近同±の移動にしか使われません。つまり、一般道をしばらく走って、高速道 
路を使い、降りた後、またしばらく一般道を走るという考えちではありません。 

よって、どちらかというと人が集中する箇所、例えば野球場やスタジアムなどの施設と住 
宅街を結ぶと効果が高い様です。もちろんオフイス街と住宅街を結ぶなどしても、効果はあ 
りますが、住宅街同±を結んだりしても、あまり効果はありません。 

高速道路は、この地ちの地ち議会の管轄ですから、地方議を関係にアプローチすると、そ 
の権利を取得できるかもしれません。 

▼鉄道経営許巧 

鉄道経営は、その権利を持っていないと行う事が出来ません。当然、様々な波及効果のあ 
る駅も建てる事は出来ません。鉄道の経営の許可を新たにもらうのは難しい事です。よって、 
すでに鉄道経営の権利を持っている会社、即ち他の鉄道会社を吸収して、鉄道経営を行える 
ようにするのが早道です。 


様々な特権のある鉄道権利、資金に余裕が出来たら、ターゲットを絞って、鉄道会社の株 
を買い占めていきましよ5。 


































▼建物を建てる権利 

ゲーム開始当初、建築の建物の所で「？」マークが出ている所があります。 
これらは建てることができない建物です。 

これらの建物は、その建物を建てる為の権利を取得することが必要です。 



鉄道の線路と駅の建築に、鉄道会社の経営許可が必要な様に、いくつかの建物は、その権 
利を取得する必要があります。 

じ(下に、その権利の一部を紹介しましよう。 




サツカースタジアム 

サツカ ー チ ー ムの 

所有が権利取得の 
条件 




: S 7 猶纖触船 


ガスプラント 


ガス会社の吸収が 
権利取得の条件 





公共施設など 

公共施設入札に 
よる落札が権利取 
得の条件 



お場関係 

都市のレベルが上 
昇することが権利 
取得の条件 


権利の多くは、特定のイベントを発生させることで取得することができます。イベントの 
発生には、様々な条件が絡み合つていますので、一つ一つ解きほぐすように見つけていつて 
下さし、。 



































この世界では、野球チーム、サッカーチームが毎年が戦を続けています。全てのチームに 
はオーナーとなる妄社があり、それぞれの妄社のイメージアップに手を貸しています。 


あなたの会社が大きくなってきたら、これらのチームを巧有してみるのも良いでしよう。 
彼らが優勝すると、きっとあなたの舍社のイメージアップにつながります。 

仮に、優勝できなくても、彼らの試合の一つ一つが、十分なに告効果を生み出すでしよう。 

何よりこれらのチームを巧有していることは、会社にとってはステイタスであり、またそ 
のチームが強し、事は、ステイタスの中のステイタスを手にいれるということなのですから。 



▼選擎 


居住者や労働者が増えてくると、埋め立て地も一つの都市 
と認められて、独立選挙区として認められるようになってき 
ます。 

当然この地域から立候補者が立ち、地ち代議員大会、国家 
代議員大会へ議員を送り逆めるようになってきます。彼らは 
この地域に巧して、多大な影響力を持ちます。もし、あなた 
の会社が彼らとち巧関係にあれば、いろいろな利点があるで 
しよう。彼らへの企業献金は大切な手順に一つになるかもし 
れません。 
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しかし、彼らにとって最重要な問題は選挙です。落選すればただの人、何の暴響力も持た 
ない住民の一人になってしまいます。懇意にしていた代議員が落選してしまったら、それま 
での投資は一切無厭;になってしまいます。代議員とのお付き合いは難しい問題です。ほどよ 
く企業の為になるような付き合いちを/こ、がけましよう。 




























































































▼乂化 


公共施設の建設計画が持ち上がると、建設各社による入ホし 
が行われることがあります。落ホしすると、その公共施設を一 
つだけ建築する事が出来るようになります。 公共施設の建設 
はあまり利益のあるものではありません。しかし、そのボラ 
ンテイア的建築は、この地域の住民に良いイメージを与えま 
す。企業イメージのアップの為にも、余裕があれば、入ホ U 
参加したちが良いでしよう。 



入ホしは、一般的に必要価格の10 0%から2 00%が相場です。あまり無謀な価格を提示 
しても、落ホしできませんのでま意して下さい。 


▼野球-総合優勝み定戦 


この世界の野球チームはシーズンの終わりにそれぞれのリ 
グ優勝したチームによるプレイオフ（優勝決定戦）が行わ 
れます。 


U 



もしあなたのチームが、ここに参加していたら、それはと 
ても名誉な事です。あなたの妄社に全然関係なくて、試合の 
様子を見たくない、という場合には、[試合を見ない]ボタン 
を押して下さい。試合結果だけがまとめて表示されます。 



▼その化 


このゲームの目的の一つに「全てのイベントを達成すること」があると記述しました。イ 
ベントにはすぐ達成できるものから、なかなか達成できないものまで、いくつもの種類があ 
ります。 

そして、その一つ一つはあなたの会社やこの埋め立て地が 
発展していく過程において、発生するものです。プレイして 
いれば、いつかは自然に達成できるとは思いますが、少しだ 
け、ヒントを残しましよう。 



• 都市レベルび高いほど、イベントが起をやずい 

最初の内は、都市の拡大につとめるのが良いでしょろ。つまり企業のお大と人□の増 
大を第一の目標として下さい。イベントを探すのはそれからでも遅くありません。 








































•何事ら悪いより、良い方が良い 

このゲームでは、あまり悪い条件下のイベントといろものはありません。ようするに 
イベントとは、あなたの会社が築いたステイタスの記録を残すようなものですから、細 
部まで気を配って、全ての条件をよくすることが大切です。 

• 短期間には起きない 

長い時間を見なければならないものもあります。もし、この都市でオリンピックが開 
催されることになったとしましよう。しかし、オリンピックは四年に一都市しかチヤン 
スがありません。気長な待たないと起きない物も中にはあるのです。 


• 建物の投資は大切 

建物によっては、その建物レベルが最高になると、イベントにつながる可能性がある 
ものもあります。余裕があれば、建物に投資することが必要です。 

• 都市のが態に気を配って 

都市のが態を見て下さい。人気の高い都市は、人も集まりやすいでしよう。教育指数 
が高い都市には、未来があります。目先ばかりでなく、先のことを見通した先行投資も 
必要です。 



あえて放送局という項目を作ったのは、それほど放送局が重要 
なキーとなる建物だからです。放送局は、建てられるようになっ 
たらすぐにでも建てましよう。この街の状態を客観的に示すこと 
が出来るのは、放送局だけだからです。 




そして、放送局はイベントを起こすための大切の条件に組み茲 
まれていることが多いのです。放送局こそが、全ての建物の中で、 
最も独立した重要な情報を握っている建物と言えます。 







































































風水とは、中国社舍を中/。として根強く崇拝されている気の流れをつかむ為の、ち位学 • 


占星術の一種です。実際の風水では、山、海などを中/こ、とする大地の地おから気の流れを割 
り出してその地の発展を占ったり、建物のおでその建物の秘める力を占ったリ、出入り□の 
方向から気がどんな気がその建物に蓄えられたりするかを占い、またその占いの結果を好転 
させるために様々な手法を用いたりする、一般人にはとても難しい学問ですが、このゲーム 
では、それらの理論を簡略化して取り入れました。じ(下に、取リ入れられているその風水理 
論を解説致します。 


尚、このゲームにおける風水の理論は、あくまでもこのゲームの世界のみに通用する風水 
理論です。このゲームから風水理論を学んだとして、独自の風水理論を実踐に応用されて、 
その結果がどのようになろうとも、繫社では責任を負いかねますので、予めご了承下さい。 



このゲームで取り入れてし\る風水の概念は薑本的に下の4つです。 


自主属性 

有利位置-不利位置 
鬼門-裏鬼門 
聖域 

▼自主属な 

自主属性とは、その建物自身が持つ性格的エネルギーです。自主属性には「木」「火」「±」 

「金」「水」の5種類があり、それぞれがそれぞれにお響しあろようになっています。お互い 

が良い影響を与える組み合わせを「相性」、一方がもう一ちのエネルギーを吸い取ってしま 

5組み合わせをけ目勉」といいます。 iU 下の一莫では、エネルギーを吸い取る側を「上位相 

魁」、吸い取られる側を「下位相勉」と仮に呼びます。（実際には上位相魁•下位相魁といろ 
言葉はありません。） 
















































おが：木の建物は、主に棒がをしている建物や青い色の建物に化表さ 

れます。どちらかというと細長く、高層ビルなどはその多く力、" 
木の性格をもった建物と言えます。 

相性：木は燃えて乂となります。よって木と乂は相性となります。 

上位相魁：木は±の養分を吸い取り、そのエネルギーを奪います。 

下位相魁：木は金属に枯らされてしまいます。 






形が：：^:の建物は、主に兰角おをしている建物やホい色の建物に代表 

されます。先端は尖っていて見た目に銳利な建物です 


^ぎぶ 

攀 t 繁' 


の建物 


相性：乂は燃えると±に帰ります。よって乂と±は相性となります。 
上位相勉：乂は金属を溶かして、エネルギ…を奪います。 

下位相勉：乂は水に消されてしまいます。 



おが：±の建物は、主に真四角をしている建物や黄色の建物に代表され 

ます。木の建物と似ていますが、安定感のある面積的に広い建物 
がこれに当たります。 

相性：±は凝固して金属となります。よって±と金は相性となります。 
上位相魁：±は水を埋めて、そのエネルギーを奪います。 

下位相魁：±は木にその養分を奪われてしますます。 


形が 


變 


金の建物はどちらかというと丸みを帯びた建物や白を系の建物 
に代表されます。屋根の部分が丸く、何事も柔軟に受け流せる 

よろなイメージです 


相性 


金は結晶して水となります。よって金と水は相性となります。 


の建物 


上位相魁：金属は木をからして、そのエネルギーを奪います。 
下位相勉：金は义に溶かされてしまいます。 



形が：水の建物は、…の流れの如く曲がりくねったイメージを持つ建 

物や黒色の建物に化表されます。極端なおだと、ギザギザの建 
物がこれに当たります。 

相性：水は木を青々とさせます。よって水と木は相性となります。 

上位相お：水は乂を消して、そのエネルギーを奪います。 

下位相勉：水は±に埋められてしまいます。 


























◎は上位相勉 X は下位相魁〇は相性 


▼有利位置-不利位置 


全体ち位的に、この地域のどのち角にあると、その巧物が吉運を持つかという概念です。 
建物はその種類に応じて、どのような方位に貞才運があるかがミ关まつています。 

建物を建てるときには、地図の中ム、点を薑点として、どの方位に建てたらよいのか、建物 
一覧を見ながら建てていくとちいでしよう。 

尚、ち位は次のように求めます。 


▼巧巧-襄巧巧 


曰本でも割となじみ深い言葉です。鬼門は北東に位置し、裏鬼門はその反対側南西に位置 
しています。風水の世界では、北東から南西に向かつて、悪い気が流れているとされており、 
この悪い気の流れのち向に、出入り□があると、その建物は悪い気を出入リロから取り込ん 
でしまうことになります。建物を作るときは、その出入リロが鬼門•裏鬼門を向かないよう 
にま意して建設しましよう。 























































このゲームでは、「鳥居」「击」「仏塔」そして「川の両端」を結んだ線で出来上がる五角 
おの中を結界の中、聖域と呼び、最も発展しやすい±地としています。ですから、この聖域 
の中にある建物は、発展しやすく、この都市の中ム、的存在になりやすくなつています。 



鳥居などを建設する位置は、あなた自身がミ夫めることが出来ますから、聖域の場所はあな 
た自身で選べることになります。都市の中/こ、的位置をどこに設けたいか、よく考えて設置し 
て下さい。 

尚、聖域は铁いほど効果が高く、広いほど効果が薄くなります。あまり巨大な結巧にして 
しまうと、ほとんど効果がなくなつてしまうので、ま意して下さい。 










































一 覧の見方 

名称：建築時に出てくる建物の名称となります。 

種類：建築時の分類アイコンに巧応している種類項目となります。 

価格：建築にがする価格です。±地化は含みません。 

必要道幅：必要隣接道幅ルールを採用した時の、その建物の必要道幅です。 
地価上昇：その建物によるその近隣の地価上昇効果を表します。 

公害効果：その建物によるその近隣の公害状況の効果を表します。 

犯罪効果：その建物によるその近隣の犯罪が況の効果を表します。 

自主属性：風水モード時の、その建物の自主的属性です。 

吉方位：風水モード時の、その建物における最も良い全体ち位を表します。 
ル吉方位：風水モード時の、その建物における割と良い全体方位を表します。 

Ox について 

地価上昇，公害効果，犯罪効果は、それぞれ Ox で表して います。 

0 ほんのわずかに良化。 

〇〇 割と良い影響を与える。 

000 とても良い景ミ響を与える。 

X ほんのわずかに悪化。 

XX 悪化。 

XXX 非常に悪影響を与える。 

































なお、地価上昇における「良化」とは、地価の上昇。 


公害効果における「良化」とは、環境ミち染の緩ネロ。 


犯罪効果における「良化」とは、犯罪件数の減か。 


を、それぞれ意日未します 
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名称:民家 
種類:一戸住宅 


価格:1250万 


居住ち数:5 


* 必要道幅:0 


地価上昇: 


公害効果: X 


犯罪効果: 


自主属性:± 


吉方位:化/化ま/東 


ル吉方位:南西 


名称:欄張り八ウス 


種類:一戸住宅 


価格:2000万 
居住者数:1 S 
必要道幅:0 


地価上昇 :X 


公害効果 :X 


犯罪効果: 


自主属性:± 


吉方位:化/北東/東 


ル吉方位:南西 



































































名称:バラック八ウス 


種類:一戸は宅 


価格:2400万 


居住者数:目 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:化/北東/東 


ル吉方位:南西 




名称:旧型一戸建て 


巧類:一戸住宅 


価巧:3000万 


居住ち数:10 


必巧道幅:0 


地価上丹:〇 
公窗効果: X 


犯巧知巧 :X 


自ま厲性:± 

ま方位:化/化束/巧 
かま方位:南西 


名称:建売 I 型 


種親 


戸住宅 


価格:320日万 


居住ち数:1己 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: 


犯罪効果: 


自主属性:乂 


吉方位:化/北東/東 


小吉方位:南西 


名称:宙売 n 型 
巧が:一戸は宅 


価巧:3400万 


居住を数:10 


必ち進幅:0 


地価上 巧:〇 


公 S 効果 :X 


犯巧効果 :X 


自主厲性:木 


吉方位:化/化東/東 
ル吉方位:南西 

































































名称:旧型住宅 


種觀 


戸住宅 


価格:3600万 


居住者数:10 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主属性:± 


苗 


'•'i 


。が 


吉方位:化/北東/東 


小吉方位:南西 


名称:建売 m 型 


種類: 


戸住宅 


価格:4000万 


居住者数:10 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主属性:义 


吉方位:化/化ま/東 


ル吉方位:南西 


名称:平屋 


種觀 


戸住宅 


価格:日000万 


居住ち数:1己 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主属性:± 


吉方位:化/北東/ま 


ル吉方位:南西 


名称:兰階建て住宅 


種類:一戸住宅 


価格ブ日00万 


居住ち数:10 


必要道幅:0 


地価上ち:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主属性:乂 


吉方位:化/北東/東 


小吉方位:南西 
























































名称:二巧帯住宅 n 型 


名称:池付を住宅 


種觀 


戸住宅 


価格1億0000万 


居住者数:10 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主属性:± 


灣穿 


i 


麵 


吉方位:化/北東/東 


小吉方位:南西 


お 


ミ * S 


巧類: 


戸住宅 


価巧:1»已〇00万 


居住を数:10 


必要巧幅:0 


地価上巧:〇 


公害効果 :X 


犯罪効巧 :X 


自ま厲性:义 


吉方位:化/化巧/東 


小吉方化:南西 


名称:二巧帯住宅 I 型 


種類: 


戸住宅 


価格:2億0000万 


居住を数:10 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主属性:± 


吉方位:化/北東/東 


ル吉方位:南西 







名称:旧巧 


( 


穩期:一戸住宅 


価格: 2億5000 万 


居住ち数ブ 


必巧進幅:0 


地価上 巧:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主厲性:± 


吉方位:北/化東/東 


ル吉方位:巧西 



























































名称:大豪邸 


種類:一戸は宅 


価格:日億0000万 


居住ち数:30 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:化/化東/東 


小苦方位:南西 



名称:高天井アパート 


種類:集合住宅 


価格:1億0000万 


居住者数。0 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:化/西 


ル吉方位:南 


名称:アパ 




種類:集合住宅 


価格:1億5000万 


居住ち数:35 


/必要道幅:0 


地価上ち:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果: X 


自主お性:义 


吉方位:化/西 


ル吉方位:南 


















































名称:メゾンドアパ 




種類:集合住宅 


価格:2億0000万 


居住者数:35 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X 


自主属性:义 


吉方位:化/西 


か吉方位:南 


沪 


名称:カラフルなアパ 




穩類:集合住宅 


価格:2億已000万 


居はち数:40 


必お道幅 


地価上片:〇 


公窗効巧: X 


犯巧効果 :X 


自主厲性:± 


ま方位:化/西 
ル吉方位:南 


名称:フアンキ ー なアパ ー ト 


種類:集合住宅 


価格:3億0000万 


居住者数:日〇 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果: 


自主属性:± 


吉方位:化/西 


|1 - < 

•加’ 


を 


名称:おしやれなコ 


ポ 


穩期合はま 


価巧:3億2000万 


居住ち数:50 


必巧進幅:0 


地価上》:〇 


公害効果 :X 


犯巧効果 : x 


自主厲性:± 


吉方位:化/北東/東 


小吉方位:南 


小吉方位:なし 




















































名称:高級コーポ 


名称:駐車場付きコーポ 


種類:集合住宅 


価格:3億已000万 


居住者数ク〇 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: 


犯罪効果: 


自主属性:± 


吉方位:化/北東/東 


ル吉方位:なし 


種類:集合住宅 


価格:4億0000万 


居住者数:80 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果: 


犯罪効果 :X 


自主属性:乂 


吉方位:化/化ま/東 


ル吉方位:なし 


名称:ワンルームマンション 


種類:集合住宅 


価格:日億000日万 


居住者数:1已〇 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果: 



犯罪効果: 



自主属性:木 


吉方位:南/西 



名称:旧型マンシ 


ン 


種類:集合住宅 


価格:6億0000万 


居住者数:150 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果: X X 


犯罪効果: 


自主属性:木 


吉方位:南/西 


な 


ル吉方位:化 


ル吉方位:化 
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名称:マンション 


種類:集合住宅 


価巧:7億0000万 


居住者数:1日0 


必要道幅:1 


地価上昇:〇 


公害効果: 


犯罪効果: XX 


自主属性:木 


吉方位:南/西 


ル吉方位:北 
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価巧:1〇備0000万 


居住を数:160 


必要進幅:1 


地価上巧:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:南/西 
小吉方位:化 





名称:地下駐車場マンシ 


ン 


名称:団地 


種類:集合住宅 


価格:13億0000万 


居住者数:200 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


種類: 窠合は宅 

価な:15 億 0000万 
居はち数:400 

必要進幅:1 


公害効果: 


地価上巧:〇 


公窗効果: XX 


犯罪効果: 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:南/西 


自ま厲性:木 
吉方位:南/西 


ル吉方位:北 


小吉方位:化 




































































名称:高層マンシ 


ン 


種類:集合住宅 


価格:30億0000万 


居住者数:已已〇 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果: X X 


犯罪効果: 


X 


自主属性:木 


吉方位:南/西 


ル吉方位:化 


§1 




名称:和風マンション 


種類:集合住宅 


価格:40億0000万 


居住ち数:600 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果 :X 


自主属性:木 


吉方位:南/西 


小吉方位:化 


名称:新婚向けマンシ 



ン 


種類:集合住宅 


価格:7己億0000万 


居住者数:750 


必要道幅:1 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X 


自主属性:木 


吉方位:南/西 


ル吉方位:化 



名称:高級マンション 


種類:集さ住宅 


価が150備〇000万 


居住を数:800 


必要道幅:1 


地価上昇:〇〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:南/西 


ル吉方位:化 





























































































名称:超高層マンシヨンタ型 

種類:集合住宅 


価格:600億0000万 


居住ち数。000 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: X X 


犯罪効果: X 


自主属性:金 


吉ち位:南/西 


小吉方位:化 




名称:超な層マンション a 型 


巧類:集合住宅 


価巧:1800備〇000万 


居住ち数:6000 


必要進偶:3 


地価上 巧:〇〇 


公害効果: X 


犯巧効果: XXX 

自主厲性:木 




吉方位:南/西 
か吉方位:化 



な;，輕だ转離雖卿お說滅滯! 嫂が を 诚款蜡 i 歡ミ觀1畔^^^ 


心至^*™ 




X 


名称:ルオフィスビル 


種類:オフィスビル 


名称:5階谊てオフィスビル 
穩な:オフィスビル 


価巧:10億0000万 


価巧:1己億0000万 


労働ち数:200 


労働を数:300 


必要道幅: 


必巧進俩 


地価上昇:〇 


地価上》 


水* 


公害効果: X X 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:木 
吉方位:南/北西 


犯巧効果 :X X 

自主厲性:木 
吉方位:南/北西 


ル吉方位:西 


ル吉方位:西 


fy4 
1 . 








































































名称:テナントオフィスビル 


種類:オフィスビル 


価格30億0000万 


労働者数:1000 


必要道幅:2 


地価上昇:〇 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:木 


吉方位:南/化西 


ル吉方位:西 


名称:ちよつといいオフィスビル 


種類:オフィスビル 


価格:40億0000万 


労働者数:1200 


必要道幅:2 


地価上昇:〇〇 


公害効果 :X 


犯罪効果: X 


自主属性:金 


吉方位:南/化西 


小吉方位:西 


巧，。，•、ぃ^ごな お 
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名称蛋オフィスビルタ型 
種類:オフィスビル 


価格: 7已〇億0000万 


労働ち数:8000 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: XXX 


犯罪効果: XXX 


自主属性:木 



吉方位:南/北西 


ル吉方位:西 



オフイスビル 


名称:高層ビル n 型 


自主属性:木 


吉方位:南/化西 


小吉方位:西 







































































名称高層ビルの型 


名称:高層ビル I 型 


種類:オフィスビル 


佩各:1500億0000万 


労働者数:4000 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:木 


吉方位:南/化西 


ル吉方位:西 


種類:オフィスビル 


価格2000億0000万 


労働を数:6000 


必要ち幅:3 


地価上ち: 000 


公害効果: X 


犯 巧 効果: X X 


自主厲性:木 


畜方位:南/北西 


小吉方位:西 


名称:おしやれなオフィスビル 


種類:オフィスビル 


価巧:2已〇〇億0000万 


労働者数:3000 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果 :X 


犯罪効果: X 


自主属性:水 


吉方位:南/化西 


ル吉方位:西 


名称:商四ビル y 型 
穩類:オフィスビル 


価巧:3200億0000万 


労®ち数:5800 


必要進個:3 


地価上ち:〇〇〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X X 


自主厲性:木 


吉方位:南/北西 


小吉方位:西 























































































名称:重オフィスビル a 型 


種類:オフィスビル 


価巧:3500億0000万 


労働ち数:12已00 
必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X X 


自主属性:木 


吉方位:南/化西 
ル吉方位:西 



名称:超高層オフィスビル 



種類:オフィスビル 


価格:4000億0000万 
労働者数:18000 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果 :X X 


犯罪効果 :X X 


自主属性:金 


吉方位:南/北西 


ル吉方位:西 
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名称:駅 


種類:駅 


価格30億0000万 

労働者数:1已〇 


必要道幅:0 


地価上昇:〇〇 


公害効果 :X X 


犯罪効果 :X X 


自主属性:± 


吉方位:なし 


ル吉方位:全方位 


名称:乗換駅 


種類:駅 


価が50億0000万 
労働者数:500 


必要道幅:0 


地価上昇: 000 


公害効果 :X X 


犯罪効果 :X 


自主属性:± 
吉方位:南西 


西 


ル吉方位:化 








































































































名称:新幹線駅 


種類:駅 


価格已〇〇億0000万 


労働者数:3000 


必要道幢:〇 



地価上昇: 000 


公害効果: X X 


犯罪効果: XXX 


自主属性:± 



吉方位:南東/化西 


小吉方位:南 


X 






名称:配送センター 


種類:工場 


価格:1億2000万 


労働者数:25 


必要道幅 


地価上昇: X 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:南/北西 


小吉方位:南東 


SE=C 




名称: 巧!!工場 


1 ■巧: ェ41 


価が:2値4000万 


労働ち数:25 


必要 道 幅 

地価上 巧 :X 


公窗効果 :X 


犯 巧 効果 :X 


自主厲性:± 


吉方位: 巧/ 南西 


小吉方值:北東 























































































名称:資材工場 


名称:自動車整備工場 


種類:工場 


価格:2億9000万 


労働者数:25 


必要道幅:1 


地価上昇: 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:木 


吉方位:西/北西 


小吉方位:北東 


種類:工場 


価格:12億0000万 


労働ち数:250 


必要道幅 


地価上昇: X X 


公害効果: XXX 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:北東/南東 


小吉方位:なし 


名称:集配センター 


種類:工場 


価格:3已億0000万 


労働者数:己00 


必要道幅:2 


地価上昇: X 


公害効果: X 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:西/北西 


ル吉方位:北東 




i 


名称:妨績工場 


種類:工場 


価格:300億0000万 


労働者数:300日 


必要道幅:2 


地価上昇: X X 


公害効果: XXX 


犯罪効果: X X 


自主属性:义 


吉方位:東/化西 


小吉方位:南東 























名称:ガスプラント 


名称:製鉄工場 


種類:工場 


価格:1000億0000万 


労働者数:1000 


必要道幅 




地価上昇 :X X 


公害効果 :X X 


犯罪効果:なし 


自主属性:金 


吉方位:化/北西 


小吉方位:南 


がご 
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種類:ェ巧 


価巧:1已〇〇備0000万 


労働ち数:1700 


必要ち個:2 


地価上 巧: X X 


公害効果 :XXX 


犯罪効果 :X X 


自主厲性:乂 


吉方位:巧西/西 


小ま方位:北西 


名称:オイルプラント 


種類:工場 


価格:1已〇〇億0000万 


労働者数:2000 


必要道幅:3 


地価上昇 :X X 


公害効果 :X 


犯罪効果:なし 


自主属性:水 


吉方位:化/南東 


小吉方位:南 



公窗効果 


自主巧性:水 


吉方位:化/南西 



ル吉方位:南東 
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名称:機械部品工場 


名称:ビールエ場 


種類:工場 


種類:工場 


価格:2000億0000万 


価格:2000億0000万 


労働ち数:1600 


必要道幅:2 


地価上昇: X X 


公害効果: XXX 


犯罪効果: XXX 


自主属性:水 


吉方位:化/東 


ル吉方位:南西 


労働ち数:2000 


♦ 


必要道傾 


地価上昇: X 


公害効果: XXX 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:化東/南西 


小吉方位:なし 


名称:原子力化ぎ工場 


種類:工場 


価巧:8000億0000万 


労働ち数:4000 


必要道幅:3 


地価上昇: X X 


公害効果: 000 


犯罪効果:〇〇 


自主属性:± 


吉方位:南東/南 


か吉方位:なし 


76 


S 






























名称:膜茶店 


種類:飲食店 


価格:2000万 


労働者数:10 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果: 


自主属性:金 


吉方位:東/南 


小吉方位:化 


が 
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名称:ラーメン屋 


種類:飲食店 


価格:2500万 

労働者数:1已 


必要 巧 幅:0 


地価上 巧:〇 


公窗効巧: X 


犯罪効果 : x 


自主厲性:± 


吉方位:南西/北西 
ルま方位:なし 


名称: gi 車場 


種類:飲食店 


価格:5000万 


労働者数:10 


必要道幅: 


地価上昇:なし 


公害効果: X X 




犯罪効果: 


自主属性:± 


吉方位:南/北西 


小吉方位:なし 


名称:ファミリーレストラン 


種が:が贪店 


価格:4億已000万 


労働を数:1已〇 


必巧道幅:1 


地価上ち:〇 
公窗効果: X 


犯罪効果: X 


自主厲性:± 


吉方位:南東/西 


小吉方位:南 



























種類:飲食店 


価格:10億0000万 


労働者数:250 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果: X X 


犯罪効果: XXX 


自主属性:木 


吉方位:化/北東 


ル吉方位:西 
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名称:バッティングセンター 


種類:遊戯場 


価格:12億0000万 


来場者数:150 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:化東/東 


ル吉方位:化 






誦鼠 ... 




名称:ビリヤード場 


種類:遊戯場 


価格:15億0000万 
来場ち数:120 


必要道幅: 



地価上昇: X 


公害効果:なし 



犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:東/南西 


小吉方位:北 















































































































名称:ボ 




リング場 


種類:遊戯場 


価格:20億0000万 


来場者数:1己0 


必要道幅: 


地価上昇: 〇 


公害効果: X 


犯罪効果: X 


自主属性:木 


吉方位:化/南 


小吉ち位:なし 






名称:パチンコパーラー 


種類:遊戯場 


価格:25備〇000万 


巧巧ち数:300 


必要お幅 


地価上ち 


公窗効果 


犯罪巧栗 


自主属性:± 


XX 


XX 


XXX 


吉方位:西/北西 



名称:遊園地 


種類:遊戯場 


価格:400億0000万 


来場者数:日00( 


必要道幅:2 


地価上昇:〇〇 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X > 


自主属性:金 


♦ 




ん锐なを 


苗 P 


吉方位:南東/化西 


ル吉方位:なし 
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名称:雑貨屋 


名称:本屋 


種類:小売り店舗 


価格:1500万 


労働者数:10 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果: 


自主属性:± 


吉方位:南東/南西 


小吉方位:なし 


穩類:小売0店舗 


価祐:3000万 


労®ち数:30 


必巧進幅:0 


地価上 巧:〇 


公害効果 :X 


犯巧効巧: X 


自主厲性:木 
吉方位:西/北西 


小吉方位:南東 


名称:コンビニエンスストア 


種類:小売り店舗 


価格:3億6000万 


労働者数:30 


必要道幅: 


地価上昇: 0 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:南/北西 


か 


成 


名称:®店街 


種翔:小売0店舗 


価巧:10億0000万 


労 ill を数:200 


必要進幅:0 


地価上》:〇〇 


公害効果: X 


犯巧効果: X X 


自主厲性:± 


吉方化:化/化東 


小吉方位:なし 


小ま方化:南西 


























名称:ガソリンスタンド 


種類:商用建物 


価格:4億0000万 


労働者数:30 


必要道幅:1 


地価上昇: X 


公害効果 :X X 


犯罪効果 :X X 


自主属性:± 


吉方位:東/西 


ル吉方位:なし 









名称:映画館 


種類:商用建物 


価ホ各:36億0000万 




労働ち数:500 


必要道幅: 


地価上昇:〇 


公害効果 :X 


犯罪効果 :X X 


自主属性:± 


吉方位:東/南 



小吉方位:南西 



































































































名称:銀巧 



種類:商用建物 


価格:60億0000万 


労働者数:50 


必要道幅:1 


地価上昇:〇〇 


公害効果:なし 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 



吉方位:化/北西 


ル吉方位:なし 
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ツ施設 





名称:競泳プール 


種類:スポーツ施設 


価格こ已億0000万 


来場者数:… 


必要道幅:1 


地価上昇:〇 


公害効果:〇〇 


犯罪効果: X 


自主属性:水 


吉方位:東/西 


ル吉方位:なし 



名称:隨上献巧巧 


巧知:スポーツ施投 


価巧:40«0000万 


巧巧ち数: 


必要進備:2 


地価上》:〇 


公窗効果: 000 


犯巧効果:〇〇 


自ま厲性:± 


吉方位:南東/南西 


小吉方位:なし 

























































































I 名称:野球場 
i 種類: スポーツ 施設 

価格:300億0000万 
I 来場者数。5000 

必要道幅:2 
地価上昇:〇〇 
公害効果: X 

. 

犯罪効果: X X 
自主属性:水 
吉ち位:南東/南 
小吉方位:北西 


















































































名称:パソコンショップ 


種類:雑居ビル 


価格4億目000万 
労働者数:120 


必要道幅:0 


地価上昇: X 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:义 


吉方位:化/東 


小吉方位:なし 



名称:カメラ 専門店 


巧類:雑居ビル 


価巧:18 億 0000万 

労 個! ち数:150 


必要ぶ個:1 


地価上巧:〇 


公害効果 :X 


犯罪 效果 :X X 


自主厲性:± 


吉方化:化/束 


ル吉ち化:なし 


V 


名称:商用雑居ビル 


種類:雑居ビル 


価格:600億0000万 
労働者数:1已00 


必要道幅:2 


地価上昇: 000 
公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:± 


吉方位:化/東 


小吉方位:なし 















































名称:公園 


種類:公共施設 


価ネ各:100日万 


管理者数:… 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果:〇〇 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:化東/西 


小吉方位:南東 


m 
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名称:交番 


種類:公共施設 


価格:200日万 


管理者数:… 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果:なし 


犯罪効果: 000 


自主属性:木 


吉方位:化/東 


小吉方位:なし 


名称:役場 


種類:公共施設 


価格:3億0000万 

管理を数:… 


必要道幅: 


地価上昇:〇〇 


公害効果:なし 


犯罪効果:〇 


自主属性:± 


吉方位:南東/南西 


ル吉方位:なし 


m 
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名称:消防署 


種類:公共施設 


価格:日億00日0万 


管理者数:… 


必要道幅:2 


地価上昇:〇 


公害効果:なし 


犯罪効果:〇〇 


自主属性:金 


吉方位:東/南 


小吉方位:なし 











































































名称:警察署 


種類:公共施設 


価格:10億0日0日万 


管理者数:… 


必要道幅:2 


地価上昇:〇〇 


公害効果:なし 


犯罪効果: 000 


自主属性:± 


ち方位:南/南西 


ル吉方位:なし 


名称:指定公園 


種類:公共施投 


価格:10億0000万 


爸理ち数: 


必要ち個:0 


地価上ち:〇 


公害効果:000 


犯罪巧果 :X X 


自主属性:± 


吉方位:南乘/化西 
小吉方位:南 


名称:小学校 


種類:公共施設 


価格:10億0000万 


管理者数: 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果:〇 


犯罪効果: 


自主属性:± 


吉方位:北東/東 


ル吉方位:南東 


か/ 
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名称:市が所 
穩翔:公み施股 


価巧:2已僱〇〇〇〇万 


巧巧ち数: 


必巧進巾田:2 


地価上巧:000 
公害効柔 :X 


犯罪効果:〇〇 


自主属性:± 


吉方位:南/化西 


小吉方位:なし 


























































名称:省庁第一官舎 


種類:公共施設 


価格:1已〇億0000万 


管理者数:… 


必要道幅:2 


地価上昇: 000 
公害効果:〇 


犯罪効果:〇 


自主属性:义 


吉方位:南/北西 


小吉方位:なし 


名称:省厅第二官舍 


種類:公共施設 


価格:100億0000万 
管理者数:… 


必要道幅:2 


地価上昇:〇〇 


公害効果:〇〇 


犯罪効果:〇〇 


自主属性:± 


吉方位:南東/南 


小吉方位:なし 


Z 


名称:大学 


種類:公共施設 


価巧:1已〇億0000万 


管理者数:… 


必要道幅: 


地価上昇:〇〇 


が 
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公害効果:〇 


犯罪効果: X X 


自主属牲:± 


吉方位:南東/南 


小吉方位:東 


名称:国家議会議事堂 


種類:公共施設 


価格:2已〇〇億0000万 


管理者数:- 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: 000 


犯罪効果: 000 


自主属性:± 


ま方位:南東/北西 


小吉方位:なし 



















































名称:総合庁舎 



種類:公共施設 


価格:5000億0000万 


管理者数:… 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: XXX 


犯罪効果:〇 


自主属性:木 


吉方位:西/北西 


小吉方位:南東 
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名称: BAY ホテル 


名称:八イクオリティホテル 


種類:宿泊施設 


種類:宿お施設 


価格:2已〇〇億0000万 


価铅3000億0000万 


来場者数:800 


巧巧者数:1200 


必要道幅:3 


必要道幅:3 


地価上昇:〇〇 


地価上昇: 000 


公害効果: X 


公さ効果: X 




犯罪効果: X 


犯罪効果: X 


が. 


自主属性:水 


自主属性:水 


吉方位:商東/化西 


吉方位:南東/北西 


小吉方位:なし 


ル吉方位:なし 



































































名称:超巨大ホテル 


種類:宿泊施設 


佩各:曰000億0000万 


来場者数:2000 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: X X 


犯罪効果: X X 


自主属性:木 


吉方位:南東/北西 


ル吉方位:なし 



厂 


名称:忍者屋敷 


種類:特殊建築物 


価格:3億0000万 


来場者数: 500 


必要道幅: 


地価上昇: 〇 


公害効果:〇〇 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:化東/南西 


ル吉方位:なし 
































































名称: RON 奉納龍施設 


種類:特殊建築物 


価格:已〇億0000万 


来場者数:10000 


必要道幅: 


地価上昇: 000 


公害効果: 000 


犯罪効果: 000 


自主属性:± 


吉方位:南/西/化西 


ル吉方位:なし 
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名称:放送局 


種類:特殊建築物 


価格:100億0000万 


来場ち数:1已〇〇 


必要道幅:2 


地価上昇: 000 


公害効果 :XX 


犯罪効果 :X X 


自主®性:± 


吉方位:巧/西 


小吉方位:南西 


名称:競馬場 


種類:特殊建築物 


価ネ各:120億0000万 


来場者数:… 


必要道幅:2 


地価上昇:〇〇 


公害効果 :X X 


犯罪効果 :XXX 


自主属性:± 


吉方位:化/北西 


豪 


名称:オリンピックスタジアム 


巧類:特殊连築物 


価巧:400健0000万 


来場ち数: 


必要ち傾:3 


地価上ち:〇 
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公害効果: 00 


犯罪効果 :X 


自主属性:水 


吉方位:東/南西 


ル吉方位:なし 


小吉方位:化 




























名称:飛行場 


種類:特殊建築物 


価格480億0000万 


来場者数:… 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: XXX 


犯罪効果: XXX 


自主属性:± 


吉方位:南東/北西 


ル吉方位:南 


名称:核シ I ルター 



種類:特殊建築物 


価巧:500億0000万 


来場を数:… 


必要道幅:1 


地価上昇: 000 


公害効果: 000 


犯罪効果: 000 



自主属性:木 


吉方位:北東/南西 


小吉方位:なし 



S 


名称:城 


種類:特殊建築物 


価格:已〇〇億0000万 


来場者数:250 


必要道幅:2 


地価上昇:〇〇 


公害効果:〇〇 


犯罪効果: X X 


自主属性:木 


吉方位:南/南西 


小吉方位:なし 




名称:シンボルタワー 


種類:特殊建築物 


価格:1000億0000ア— 


来場者数:1500 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果 :X 


犯罪効果: X X 


自主属性:义 


吉方位:化東/西 


ル吉方位:化 








































































種類:特殊建築物 


価格:2000億0000万 


来場者数:… 


必要道幅:0 


地価上昇:〇 


公害効果: X X 


犯罪効果: XXX 


自主属牲:水 


吉方位:北東/南東 


小吉方位:なし 




名称:万博会場 


種類:特巧建築物 


価格:4000億0000万 


来巧者数: 


必要道幅:2 


地価上ち: OOC 


公害効果: X X 


犯巧効果: XXX 



自主!*性:乂 


吉方位:南/西 


小吉方位:なし 





名称:宇宙開発研究所 


種類:特殊建築物 


価格:9000億0000万 


来場者数:… 


必要道幅:3 


地価上昇: 000 


公害効果: X X 


犯罪効果: X 


自主属性:± 


吉方位:東/南東/南 



小吉方位:なし 





















































































Q . 最初に何をすればいいのかわからないんだけど？ 


A . それでは、ライバル会社の様子を観察してみると良いでしよう。そして、足りないと思 
われる建物があったら、試しに何か建てて上げて下さい。ライバルを社を行動の指針にして、 
街を一緒に成長させれば、運転資金の上昇と共にあなたの出来る事も増えて行きます。ライ 
バ 'ル会社を十二分に利用してあなたのやるべき事を探すのも一つのち法です。 



Q . ゲームを始めてからなかな 力、 儲かりません、始めはどんな建物を建てたらもうかりますか？ 


A . 効率よく儲けるには足りない物を建てながら、徐々にその規模を大きくしていく必要が 
あります。何が足りないのかを認識することが利益アツプの近道とし^えるでしよう 



Q . 建物に人が入らないのですが、どうすれば良いですか？ 

A . 人の入らない建物には必ず入らない理由があります。治安や環境の状態が悪化してはい 
ないか、残り希望者のかない産業の建物を増やそうとしていないか、風水モードでプレイし 
ていれば建物の相性にまで気を使う必要があります。出来るだけ早く原因を究明し、解決す 
る手段を取ることが大切なのです 

Q . ある程度人口が増えたらその後増えなくなってしまった 

A . 人口が増えればそれだけ都市に働く場所や遊ぶ場所、治安を守る人々が必要になってき 
ます。これらが増加しないと都市はただ人がいるだけのスラムのような場巧になってしまう 
でしよう。誰もそんなスラムに住み着こうとはしないはずです。ただし、これらの条件を満 
たしていても、会社が社妄的に信用の無い会社だったら、敬遠されてしまうのでしようが。 

















































Q . 献金は何の意味があるのですか？ 


A . 献金をして議員活動を支援してゆけば、その議員の信頼感が高まり、優先的に、公共建 
築物建設担当会社として打診を受けたり、公共物の破壊も巧能になリます。まめに献金して 
いれば意外な行事を進めてくれるかもしれませんよ 



Q . ゲーム中選べる目 GM が2曲しかないんだけど？ 

A . ゲームを進めてさまざまなイベントを経験していくうちに、徐々に選べる曲が増えてし、 
きます。 



Q . 株が下がってばかりで上がらないのですがど5すれば良いですか？ 


A . 自社を成長させる事に力をミ主げば、自ずと株価も上がります。ただし、業績の向上と、 
株価の上昇は直結しません。株を購入する巧資家に、業績の好調さを、わかりやすくアピー 
ルする必要があります。黒字決算などでアピールしましよう 



Q . 放送局はどうやったら開局できるのですか？テレビがとつても見たいです 


A . ゲームを進めていれば、いずれ放送局の事業許可を取る機会を得ることができますが、 
事業許可を取るには幾らかのお金を支仏わなければならず、放送局の建築費も100億とな 
かなか良い値段です。その条件さえクリアすれば、放送局を開局することが出来るでしよ5。 
放送局は街を作り上げる上で必要となる情報を発信してくれる建物です。頑張って建設して 
下さし、 
































A . 幾つかの要因が地区人気には関わっています。±地情報で見ることの出来る治安が態、 
環境が態。公共情報で見ることの出来る教育指数。この辺りの能力を上げることが地区人気 
を上げる早道です。また、 TV で地区人気を上げる為に見ておく必要のあるニュースを放送 
する事もありますので、放送局を建ててこまめに情報収集する事も大切でしよう。自分たち 
の街が、どれだけ暮らしやすい都市になっているのか、それを考えれば地区人気の上げちが 
自ずと見えてくるはずです 



Q . イベントがなかなか起こせない。なにかコツはあるの？ 


A . イベントを起こす条件には都市レベルが関わってくるものがあります。レベルに達して 
いなければそれらのイベントは一生起こすことは出来ません。こつこつ人口を上げていろし、 
ろなイベントを起こして下さい。また、 M 么 A や、巧資の回数に関わるイベントもあります。 
イベントに関しては出来ることは残らずやつてみることがコツだと言ろことでしようか 



Q . 居住者に好かれる会社になるにはどうすればいいのか？ 

A . U P させるには地域社会への貢献が近道です。ただし、住民のご機嫌を損ねるよ5な巧 
為をあなたの会社が行えば信用度は当然下がってします。あなたが誠意ある行動を取ってい 
れば、信用度は自然と上がっていくはずです。至極当然のことですが、住民からの信用が失 
墜しないことが信用を勝ち取ることの近道なのです。 
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